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SKETCHCUP
ENGLISH

The free online version of the software

It is available on Google-Suite or on Microsoft Office 365 Education or on Software di
modellazione 3D gratuito | Progettazione 3D online | Abbonamento a SketchUp Free.

Follow the instructions

Depending on the type of computer, the installation instructions may vary. You need to read very

carefully.

Open the program

You will see that a group of three axes will immediately appear, so as to get the 3D chart from the

Senzatitolo = sawvaro |

start.

Take a look at the tools
available. There are a Row tool,
a Circle tool, and a Polygon tool.
Each of these comes with a
variety of possible options for
creating the desired shapes.
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SOME BASICS
SketchUp offers 10 simple tools, all useful for making a model.
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The first group of instruments consists of Orbit, Pan and Zoom. Use them to be able to move and get

different points of view of the subject.

To move the entire display of the screen, press the middle mouse button and hold down the Shift

key on your keyboard.

To clear, click the Arrow button, present on the toolbar; when something is selected to be deleted, it

turns blue. Press the Delete key on your keyboard.

To save something, click "File" (top left) and then click "Save As". Choose where to save the file. Type

the name of the file and click Save. The file will be saved as *. SKP.

Drawing lines

The Line tool is selected by default when you open SketchUp. Obviously, this is for drawing

segments.
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Do a test to see what you can create and just to get an idea of the lines, but you have to be aware
that they are one-dimensional, so you will not be able to take yourself on the axes, etc.

Drawing shapes

Beyond lines, you can draw two-dimensional shapes using the shape tools.

BEQSROBPODIAMO

Draw some rectangles, circles, and polygons, just to try them out. All you have to do is click on the
corresponding tool.

Since you are working with a 3D program, you will see the 2D figure placed horizontally. And if there
is a surface below the 2D shape will be anchored to it.

Create three-dimensional objects

The way to do this is to "push" or "pull" a 2D shape so that it becomes a 3D shape. Use the Pusu/Pull
tool over the 2D shapes you've created and start seeing what's going on.

BEO3ROBOD4MO

Select the Push/Pull tool: Press the mouse button on the shape you want to push or pull three-
dimensionally. Click, then push or pull the shape as desired.

BEO3SROBOBLMO
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Click New. Enlarge the item as much as you want. Add more structures. Play with adding holes,
windows, or other elements by cutting the silhouettes within the 3D shape.

The "Overview" and "Orbit" commands.
The need to see created objects from different perspectives is an important part of any 3D program,
and SketchUp allows it.

The Overview tool allows you to move the drawing left or right and up or down. It also allows you to
do a combination of these actions.

The Orbit tool lets you circle the object you created. This variation of perspective allows you to see
the entire object from every point of view.
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Use the middle scroll button of your mouse to circle around your image. You can also do this by
clicking on the Orbit button, present on the top bar (it has two red arrows on it).

Move and rotate objects
Allows you to change the location of all the objects you've created. Use the Move and Rotate tools
to see if you can move objects to a different location.

Coloring and painting objects

Once completed, the shape will become another color, usually a gray-blue. In order to be colored,
the shapes must be complete.

Using the Paint tool, objects can be painted in solid color or texture. As for textures, SketchUp will
automatically align them to any surface, making the experience fun and useful.

To add color, click on the paint bucket. Choose one of the categories such as Land Covers or Colors
with Names. Select a color/texture and then click the area of the shape you want to shade.

To make the effect of the windows, go to Translucent. Use the eraser to remove any unwanted
edges.
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Using Zoom
Allows you to zoom in and out of shapes. Use the Zoom tool to go into more detail. Scrolling the
mouse wheel in one direction will zoom in and out.

Pre-built models in SketchUp

There are many available pre-built models, ready and without the need to invent others. The 3D
program offers architectural objects, human characters, landscape and construction elements,
playgrounds and transport vehicles. In the component library you can find objects of all kinds to play
with and practice 3D Warehouse (sketchup.com)
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Construction guides
SketchUp allows you to place construction guides anywhere within a drawing. They are dotted lines
and make it easy to align objects.

INFORMAZIONI MODELLO.
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Advanced tools on SketchUp
Resizing: it is used by selecting an object and dragging the small boxes on corners and faces to make
it of any format you want - wide, tall, short or crouching.

Follow Me: Moves an object along a specified path, creating a new object.

Uniform: If you click on one face, it will create another face, just like the one you clicked on. You can
make a face smaller or larger, proportionally to how much you drag the cursor.

Curve: If you create a line and drag it to the side, you will get a curve.
Text: It will allow you to add text on one face of your template.

Angle: It will allow you to rotate an object by clicking on a face and rotating around your cursor.
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Measuring Tape: it can be used to measure an object and also create sections, by typing the
measure in the homonymous window on the lower right side of the screen.

Build something with SketchUp

You'll easily find tutorials to help you create buildings and structures.

Using SketchUp you can easily create a living space, a kennel, a polygonal building, a uniformly
sloping roof. You can import images from Google Earth and draw on them. And much more ...

Chair

A chair can be created in several ways:

1. The first option is to compose the individual parts of the chair from a rectangle (backrest,
legs, etc.).
2. Thesecond option is to create a large rectangle/square and then extrude unnecessary shapes.

Clever pupils have the opportunity to think about the implementation of the second option of
creating a chair.

Procedure

1) Folding individual parts of a chair from rectangles

a) From the intersection of the axes with the help of the Rectangel tool, we make a rectangle or
square that will represent the basic part of the chair - the seat.

b) Create a rectangle/square on the back and use the Pull/Push tool to create a backrest.
c) Using the Orbit tool (rotation), we turn the model upside down.

d) Atthe bottom of the chair, we create four rectangles/squares in the corners to represent the
legs. Then, using the Push/Pull tool, we pull out the individual rectangles to create the last
part of the chair.

2) Extrusion of unnecessary shapes
a) On the surface we create a rectangle / square — the base of the chair.
b) Use the Push/Pull tool to pull the shape to the desired height of the chair.

c) On the right side edge we make two rectangles - one rectangle will represent the backrest,
the other the legs of the chair.

d) Use the Push/Pull tool to push individual rectangles and create individual parts of the chair.
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GLASS

Assignment

Create a model of a glass of any shape and size in SketchUp, e.g. as in the attached sample. Use the
following tools to create:

. Shapes . Follow Me
. Rectangle . Arc
. Circle . Eraser
. Line . Select
. Push/Pull
Procedure

1) With the Circle tool, we create a glass base and a base for the Follow Me tool.
2) From the center of the circle we lead a perpendicular line to the desired height of the glass.
3) On the perpendicular we make a rectangle, into which we will subsequently carve a glass.

4) Inthe created rectangle with the help of Arc and Line tools, we paint the shape of the desired
glass.

5) We erase excess lines using the Eraser tool.
6) Use the Select tool to double-click the created circle from the first point.
7) With the Follow Me tool, we click on the cut out part to create a glass.
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CZECH

Bezplatna online verze softwaru

Je k dispozici na Google-Suite nebo na Microsoft Office 365 Education nebo na Software di
modellazione 3D gratuito | Progettazione 3D online | Abbonamento SketchUp zdarma.

Postupujte podle pokyn
V zavislosti na typu pocitace se mohou pokyny k instalaci lisit. Musite ¢ist velmi pozorné.

Oteviete program
Uvidite, Ze se okamZité objevi skupina tfi os, abyste ziskali 3D graf od zacatku.

= semmtioo 5 = sawato |

Podivejte se na dostupné
nastroje. K dispozici je nastroj
radek, nastroj kruh a nastroj
mnohouhelnik. Kazdy z nich je
dodavén s fadou moznych
moznosti pro vytvoreni
pozadovanych tvaru.
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Nékteré zaklady
SketchUp nabizi 10 jednoduchych nastrojl, které jsou uZite¢né pro vytvoreni modelu.

Prvni skupina pfistroji se sklada z Orbit, Pan a Zoom. PouZijte je, abyste se mohli pohybovat a ziskat
rtzné uhly pohledu na predmét.

Chcete-li pfesunout cely displej obrazovky, stisknéte prostfedni tlaitko mysi a podrzte klavesu Shift
na kldvesnici.

Chcete-li vymazat, klepnéte na tlacitko Sipka, které se nachdazi na panelu nastrojl; kdyzZ je néco
vybrano k odstranéni, zméni se na modrou. Stisknéte kldvesu Delete na klavesnici.

Chcete-li néco ulozit, kliknéte na "File" (vlevo nahote) a poté kliknéte na "Save as". Zvolte, kam
chcete soubor ulozZit. Zadejte nazev souboru a klepnéte na tlacitko UloZit. Soubor bude uloZen jako *.
SKP.

Kresleni ¢ar
Nastroj ¢ara je ve vychozim nastaveni vybrdn pfi otevieni aplikace SketchUp. Je zfejmé, Ze se pouZiva
pro kresleni.
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Udélejte si test, abyste zjistili, co mUZete nakreslit abyste ziskali pfedstavu o liniich, ale musite si byt
védomi toho, Ze jsou jednorozmérné, so you will not be able to take yourself on the axes

Kresleni tvart
Kromé ¢ar mlzete kreslit dvourozmérné tvary pomoci nastrojl tvard.

deerEGaERA® ~]l%
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Nakreslete riizné obdélniky, kruhy a mnohouhelniky, aby jste jednotlivé nastroje vyzkouseli. Jediné,
co musite udélat, je kliknout na odpovidajici nastroj.

Vzhledem k tomu, Ze pracujete s 3D programem, uvidite 2D obrazek umistény vodorovné. A pokud
je pod 2D tvarem povrch, bude k nému ukotven.

Vytvareni trojrozmérnych objektl
Zpusob, jak to udélat, je "tlacit" nebo "vytahnout" 2D tvar tak, aby se stal 3D tvarem. PouZijte nastroj
Push/Pull nad 2D obrazci, které jste vytvorili.

sovtFCatna® -x
BEOSROBODIMA
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Vybér nastroje Push/Pull: Stisknéte tladitko mysi na obrazci, ktery chcete zatladit nebo vytahnout
trojrozmérny tvar. Kliknéte a podle potfeby zatlacte nebo vytdhnéte obrazec.
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Kliknéte na tlacitko New. ZvétSete polozku tolik, kolik chcete. Pridejte dalsi struktury. Pohrajte si s
pridavanim otvord, oken nebo jinych prvk(l fezanim siluet v ramci 3D tvaru.

P¥ikazy "overview" a "Orbit".
SketchUp to umoznuje vidét vytvorené objekty z riznych perspektiv, co je souéasti kazdého 3D
programu.

Nastroj Overview umozniuje pohybovat vykresem doleva nebo doprava a nahoru nebo dold.
Umoznuje také provadét kombinaci téchto akci.

Nastroj Orbit umoznuje oznacit objekt, ktery jste vytvofili. Tato variace perspektivy umoznuje vidét
cely objekt z kazdého Ghlu pohledu.
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Pomoci prostfedniho posuvného tlacitka mysi mizZete krouzit kolem obrazku. MUzZete to také
provést kliknutim na tlacitko Orbit, které se nachdazi na horni listé (ma na ném dvé ¢ervené Sipky).

Pfesouvani a otaceni objektl
Umoznuje zménit umisténi vSech objektl, které jste vytvofili. Pomoci nastroji Move a Rotate
vyzkousejte presunuti a otdceni objekt(.

Barveni a malovani objektd
Po dokonceni se tvar zbarvi obvykle Sedo-modrou barvou. Aby byly tvary barevné, musi byt uplné.

Pomoci nastroje Paint Ize objekty namalovat v plnych barvach nebo texturdch. Pokud jde o textury,
aplikace SketchUp je automaticky zarovna s jakymkoli povrchem, takZe zaZitek je zabavny a uZitecny.

Chcete-li pfidat barvu, kliknéte na kbelik barvy. Vyberte jednu z kategorii, napfiklad Land Covers
nebo Color with Names. Vyberte barvu/texturu a klepnéte na oblast obrazce, ktery chcete
vystinovat.

Chcete-li provést efekt oken, prejdéte na Translucent. Pomoci gumy odstrarte nezadouci okraje.

INFORMAZIONI MODELLO
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Pouziti funkce Zoom
Umoznuje priblizit a oddalit obrazce. Pomoci nastroje Zoom prejdéte do podrobnosti. Posouvanim
kolec¢ka mysi v jednom sméru se pfiblizi a v druhém oddali.

Predpfipravené modely v aplikaci SketchUp

Existuje mnoho dostupnych pfedem pripravenych model(, pfipravenych a bez nutnosti vymyslet
dalsi. 3D program nabizi architektonické objekty, lidské postavy, krajinné a stavebni prvky, détska
htisté a dopravni prostfedky. V knihovné komponent najdete objekty vSseho druhu, se kterymi si
muzete hrat a procvi¢ovat 3D Sklad (sketchup.com.
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Navody pro konstrukci
Aplikace SketchUp umozZnuje umistit voditka pro stavbu kamkoli do vykresu. Jsou to teckované ¢ary
a usnadnuji zarovnani objekt.

BEOIROBDIBD IO

Pokrocilé nastroje v aplikaci SketchUp
Zména velikosti: pouziva se vybérem objektu a pretazenim malych policek na rozich a plochach, aby
byl v libovolném formatu, ktery chcete - Siroky, vysoky, kratky nebo pfikréeny.

Nasleduj mé: Pfesune objekt po zadané cesté a vytvofi novy objekt.

Uniforma: Pokud kliknete na jednu tvar, vytvoti se dalsi tvar, stejné jako ta, na kterou jste klikli.
Plochu mUzZete zmensit nebo zvétsit umérné tomu, jak moc kurzor pretahnete.

Kfivka: Pokud vytvofite ¢aru a pretahnete ji na stranu, dostanete kivku.
Text: UmozZni vam pfidat text na jednu stranu Sablony.

Uhel: Umoini vam otocit objekt kliknutim na plochu a otdéenim kolem kurzoru.
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Méfici paska: Ize ji pouZit k méfeni objektu a také k vytvoreni sekci zadanim miry do stejnojmenného
okna v pravé dolni ¢asti obrazovky.

Vytvoite néco pomoci aplikace SketchUp
Snadno najdete vyukové programy, které vdam pomohou vytvaret budovy a struktury.

Pomoci aplikace SketchUp muzZete snadno vytvorit obytny prostor, chovatelskou stanici, polygonalni
budovu, rovnomérné sikmou stfechu. MlzZete importovat obrazky z aplikace Google Earth a kreslit
na né. A mnohem vice ...

ZIDLE
Zidle se da vytvorit nékolika zplsoby:

a) Prvni moznost je skladani jednotlivych ¢asti Zidle z pravouhelniku (opéradlo, nohy, atd.).
b) Druhou moznosti je vytvofeni velkého obdélniku/étverce a nasledného vytlacovani
nepotiebnych tvard.
Rychlejsi Zaci maji moznost se zamyslet nad realizaci druhé moznosti tvorby zidle.

Postup

1) Skladani jednotlivych ¢asti Zidle z pravouhelnikd
a) Z prlseciku os za pomoci nastroje Rectangel vytvorime obdélnik nebo ctverec, ktery bude
pfedstavovat zakladni ¢ast Zidle - sedatko.
b) Na zadni ¢asti vytvotfime obdélnik/¢tverec a za pomoci nastroje Pull/Push vytvofime opéradlo.
c) Pomoci nastroje Orbit (rotace) otoc¢ime model vzhlru nohama.

d) Ve spodni ¢asti zidle vytvofime v rozich ¢tyri obdélniky/Ctverce, které budou predstavovat
nohy. Nasledné za pomoci nastroje Push/Pull vytdhneme jednotlivé pravouhelniky a
vytvofime tak posledni ¢ast zidle.

2) Vytlacovani nepotrebnych tvard
a) Na plose vytvorfime obdélnik/¢tverec — zéklad Zidle.
b) Pomoci néastroje Push/Pull vytdhneme obrazec do pozadované vysky Zidle.

c) Na pravé bocni hrané vytvofime dva obdélniky - jeden obdélnik bude predstavovat opéradlo,
druhy nohy Zidle.
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d) Nastrojem Push/Pull zatla¢ime jednotlivé obdélniky a vytvofime jednotlivé ¢asti Zidle.
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SKLENICKA
Zadani

Vytvorte v programu SketchUp model sklenicky libovolného tvaru a velikosti napt. jako na pfilozené
ukdzce. K vytvoreni vyuzijte ndsledujici ndstroje:

- Tvary (Shapes) - Nasleduj mé (Follow Me)
- Pravouhelnik (Rectangle) - Oblouk (Arc)
- Kruh (Circle) - Guma (Eraser)
- Cara(Line) - Vybér (Select)
- Tlacit/Tahnout (Push/Pull)
Postup
1) Nastrojem Circle vytvofime podstavu sklenic¢ky a podklad pro nastroj Follow Me.
2) Ze stfedu kruznice vedeme kolmo c¢aru do pozadované vysky sklenicky.
3) Na kolmici vytvofime obdélnik, do kterého budeme ndsledné vyiezavat sklenicku.
4) Ve vytvoreném obdélniku za pomoci nastrojl Arc a Line namalujeme tvar poZadované

sklenicky.
5) Nadbytecné ¢ary vymazeme pomoci nastrojem Eraser.
6) Nastrojem Select ozna¢ime dvojklikem vytvoreny kruh z prvniho bodu.
7) Nastrojem Follow Me klikneme na vyfiznutou ¢ast, a tim vytvorime sklenicku.
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Camera Draw Tools
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PORTUGAL

A versao online gratuita do software

Esta disponivel no Google-Suite ou no Microsoft Office 365 Education ou no
Software di modellazione 3D gratuito | Progettazione 3D | on-line Abbonamento a SketchUp
Free.

Siga as instrucgoes.
Dependendo do tipo de computador, as instru¢des de instalagdo podem variar. Precisa ler com
muito cuidado.

Abra o programa.
Verd que um grupo de trés eixos aparecerd imediatamente, de modo a obter o grafico 3D
desde o inicio. |

11}
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Veja as ferramentas disponiveis.
Existe uma ferramenta Row
(Linha), uma ferramenta Circle
(Circulo) e uma ferramenta
Polygon (Poligono). Cada uma
delas vem com uma variedade
de opgdes possiveis para criar as
formas desejadas.
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Alguns conceitos basicos

O SketchUp oferece 10 ferramentas simples, todas Uteis para fazer um modelo.

O primeiro grupo de instrumentos é composto por Orbit (Orbita), Pan (Panordmina) e Zoom.
Use-os para poder mover-se e obter diferentes pontos de vista do objeto.

Para mover todo o ecrd, prima o botdo do rato de rodar (botdo do meio) e mantenha premida
a tecla Shift no teclado.

Para limpar, clique no botdo Seta, presente na barra de ferramentas; quando algo é
selecionado para ser apagado, torna-se azul. Prima a tecla Eliminar no teclado.

Para guardar o projeto, clique em "File" (superior a esquerda) e, em seguida, clique em
"Guardar Como". Escolha onde guardar o ficheiro. Digite o nome do ficheiro e clique em
Guardar. O ficheiro sera guardado como *. SKP.

Linhas de desenho
A ferramenta Linha é selecionada por padrdo quando abre o SketchUp. Obviamente, isto é
para desenhar segmentos.
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Faca um teste para ver o que pode criar e apenas para ter uma ideia das linhas, mas tem que
estar ciente de que sdo unidimensionais, para que ndo seja capaz de se levar pelos eixos, etc.

Formas de desenho
Além das linhas, vocé pode desenhar formas bidimensionais usando as ferramentas de forma.
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Desenhe alguns reté_ngulos, circulos e paligonos, sé para exper?mehté—los. Tudo o que tem de
fazer é clicar na ferramenta correspondente.

Uma vez que estd a trabalhar com um programa 3D, vera a figura 2D colocada
horizontalmente

Uma vez que esta a trabalhar com um programa 3D, vera a figura 2D colocada
horizontalmente. E se houver uma superficie abaixo da forma 2D sera ancorada a ela.

Criar objetos tridimensionais
A maneira de fazer isto é "empurrar"” ou "puxar" uma forma 2D para que se torne uma forma
3D. Utilize a ferramenta Push/Pull sobre as formas 2D que criou e comece a ver o que se

passa.

3de+HFCAERLIR® <%
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Selecione a ferramenta Push/Pull: Pressione o botdo do rato na forma que pretende premir ou
puxe tridimensionalmente. Clique, em seguida, empurre ou puxe a forma conforme desejado.

BEO3IROBOD AT
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Cligue em Novo. Aumente o objeto o quanto quiser. Adicione mais estruturas. Jogue com a
adicao de buracos, janelas ou outros elementos cortando as silhuetas dentro da forma 3D.

Os comandos "Visdo Geral" e "Orbita"

A necessidade de ver os objetos criados de diferentes perspetivas é uma parte importante de
qualquer programa 3D, e o SketchUp permite isso.

A ferramenta Vista Geral permite-lhe mover o desenho para a esquerda ou para a direita e
para cima ou para baixo. Também permite fazer uma combinacao destas agGes.

A ferramenta Orbit permite-lhe circular o objeto que criou. Esta variacdo de perspetiva
permite-lhe ver todo o objeto de todos os pontos de vista.

= tomvean s s
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Utilize o botdo de deslocacdo do rato (botdo do meio) para circular a volta da sua imagem.
Também pode fazé-lo clicando no botdo Orbit, presente na barra superior (tem duas setas
vermelhas sobre ele).

Mova e rode objetos
Permite-lhe alterar a localizagdo de todos os objetos que criou. Utilize as ferramentas Move
and Rotate para ver se consegue mover objetos para um local diferente.

Objetos de coloragao e pintura

Uma vez concluida, a forma apresenta outra cor, geralmente um azul-cinza. Para serem
coloridas, as formas devem estar completas.

Utilizando a ferramenta Paint, os objetos podem ser pintados com cor ou textura sélidas.
Quanto as texturas, o SketchUp ird alinha-los automaticamente a qualquer superficie,
tornando a experiéncia divertida e util.

Para adicionar cor, clique no balde de tinta. Escolha uma das categorias como “Capas de
Terra” ou “Cores com Nomes”. Selecione uma cor/textura e, em seguida, clique na area da
forma que deseja fazer sombra.

Para fazer o efeito das janelas, va para Translucido. Utilize a borracha para remover quaisquer
arestas indesejadas.
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Usando zoom
Permite-lhe fazer zoom dentro e fora do objeto. Utilize a ferramenta Zoom para entrar em
mais detalhes. Deslocar a roda do rato numa diregdo ird aproximar-se e sair.

Modelos pré-construidos em SketchUp

Existem muitos modelos pré-construidos disponiveis, prontos e sem a necessidade de inventar
outros. O programa 3D oferece objetos arquitetdnicos, personagens humanas, elementos
paisagisticos e de construgao, parques infantis e veiculos de transporte. Na biblioteca de
componentes pode encontrar objetos de todos os tipos para brincar e praticar o Armazém 3D

(sketchup.com)

© 3D Warehouse  Aicoons Q| ysuetcnvn 2@
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O SketchUp permite-lhe colocar guias de construgdo em qualquer lugar dentro de um

Guias de construgao
desenho. S3o linhas pontilhadas e facilitam o alinhamento de objetos.
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Ferramentas avangadas no SketchUp

Redimensionamento (Resizing): é utilizado selecionando um objeto e arrastando as pequenas
caixas nos cantos e rostos para torna-lo de qualquer formato que queira - largo, alto, curto ou
agachado.

Siga-me (Follow Me): Move um objeto ao longo de um caminho especificado, criando um
novo objeto.

Uniforme (Uniform): Se clicar numa face, criara outra face, tal como aquela em que clicou.
Pode fazer uma face menor ou maior, proporcionalmente até ao quanto arrasta o cursor.
Curva (Curve): Se criar uma linha e arrasta-la para o lado, obterd uma curva.

Texto (Text): Permitir-lhe-a adicionar texto numa face do seu modelo.

Angulo (Angle): Permitir-lhe-a rodar um objeto clicando numa face e rodando em torno do seu
cursor.
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Fita de medicdo (Measuring Tape): pode ser usado para medir um objeto e também criar
sec¢Oes, digitando a medida na janela homénimo no lado inferior direito do ecra.

Construir algo com SketchUp

Pode encontrar facilmente tutoriais para ajuda-lo a criar edificios e estruturas.
Usando o SketchUp pode-se facilmente criar um espaco vivo, um canil, um edificio poligonal, um
telhado uniformemente inclinado. Pode importar imagens do Google Earth e desenhar sobre elas. E
muito mais...

Cadeira
Uma cadeira pode ser criada de varias formas:
1. A primeira opcdo é compor as partes individuais da cadeira a partir de um retangulo
(encosto, pernas, etc.).
2. A segunda opc¢do é criar um grande retangulo/quadrado e, em seguida, extrudar

(“cortar”) formas desnecessarias.
Os alunos inteligentes tém a oportunidade de pensar na implementacao da segunda
opcao de criacdo de uma cadeira.

Procedimento em passos

1) Definir partes individuais de uma cadeira a partir de retangulos

a) A partir da interseccdo dos eixos com a ajuda da ferramenta Rectangulo, fazemos um
retangulo ou quadrado que representara a parte basica da cadeira - o assento.

b) Crie um retangulo/quadrado na parte de tras e utilize a ferramenta Pull/Push para criar um
encosto.

c) Utilizando a ferramenta Orbit (rotagdo), viramos o modelo de cabega para baixo.

d) Na parte inferior da cadeira, criamos quatro retangulos/quadrados nos cantos para
representar as pernas. Em seguida, utilizando a ferramenta Push/Pull, retiramos os
retangulos individuais para criar a Ultima parte da cadeira.

2) Extrusdo de formas desnecessarias

a) Na superficie criamos um retangulo/quadrado — a base da cadeira.

b) Utilize a ferramenta Push/Pull para puxar a forma para a altura desejada da cadeira.

c) No lado direito fazemos dois retangulos - um retdngulo representara o encosto, o outro as
pernas da cadeira.

d) Utilize a ferramenta Push/Pull para empurrar retangulos individuais e criar partes individuais

da cadeira.
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COoPO
Atribuigao
Crie um modelo de um copo de qualquer forma e tamanho no SketchUp, por exemplo,
como na amostra anexa. Utilize as seguintes ferramentas para criar:
e Formas e Segue-me
e  Retangulo e Arco
e Circulo e Borracha
e Linha e  Selecione
e  Empurrar/Puxar
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Procedimentos
1) Com aferramenta Circle, criamos a base de copo e uma base para a ferramenta Follow Me.

2)
3)

4)

5)
6)
7)

Do centro do circulo conduzimos uma linha perpendicular a altura desejada do vidro.

No perpendicular fazemos um retdngulo, no qual, posteriormente, esculpiremos (desenharmos)
um copo.

No retangulo criado com a ajuda de ferramentas Arc e Line, desenhamos a forma do copo
desejado.

Apagamos as linhas em excesso usando a ferramenta Eraser.
Utilize a ferramenta Select para clicar duas vezes no circulo criado a partir do primeiro ponto.

Com a ferramenta Follow Me, clicamos na parte cortada para criar um copo.
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ICELAND

Okeypis vefutgafa

Pad er haegt ad na i hana 4 Google-Suite eda Microsoft Office 365 Education eda hér:

Software di modellazione 3D gratuito | Progettazione 3D online | Abbonamento a SketchUp Free.

Fylgid leidbeiningunum
pad fer eftir tegund af télvu hvort ad leidbeiningarnar eru eins. Lesid paer vel.

Opnid forritid
Pid sjdid strax prja asa birtast svo vié fdum strax 3D Utgafuna.

= somioe 5 ¢ s |

Skodadu tolin sem eru i = s
bodi. bad er réd, hringur 2 Z
og marghyrninguar. Hvert ~ ©. 2
bessara téla kemur med j.’ g
morgum mismunandi if -
valkostum til pessad bua @
til laganir.
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Grunnatridi

SketchUp er med 10 einfold tdl, 6ll notheef til pess ad gera model. Fyrsti hépur téla er Orbit, Pan og
Zoom. Notadu pau til pess ad hreyfa pig um skjdinn til pess ad horfa @ mismunandi hluta mdédelsins.

Til pess ad hreyfa allan skjainn ytid a midjutakkann @ muasinni og haldid nidri shirt a lyklabordinu.

Til pess ad hreinsa, yttu & 6rvatakkann ; pegar eitthvad er valid til pess ad eyda verdur pad blatt. Yttu
a delete a lyklabordinu.

Til pess ad vista, yttu & “File” (efst til haegri) og veldu svo “save as”. Veldu hvar pu vilt vista skranna.
Skrifadu nafnid og yttu a save. HUn verdur vistud sem *.SKP

Ad teikna linur
Linutdlid er valio sjalfkrafa pegar pu opnar SkethUp. Pad er notad til pess ad teikna linur.

Profadu ad teikna med linutélinu, en gaettu ad pvi ad pzer eru i einni vidd, svo pu munt ekki geta
feert pig i kringum peer.
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Ad teikna hluti

ba getur lika teiknad tvivida hluti med shape-tdlinu.
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Préfadu ad teikna rétthyrninga, hringi og marghyrninga. Allt sem pu parft ad gera er ad yta 4 rétta
tolid. bpar sem vid erum i 3D forriti muntu sja tvividu hlutina 16drétt. Ef pad er yfirbord nedanvid
munu hlutirnir purfa ad standa a pvi.

A0 teikna privida hluti

Til pess ad gera petta parftu ad yta eda toga tvividan hlut pannig ad hann verdi prividur. Notadu
push/pull télid til pess ad gera pad.

100 +rFCaERAG <%
BOSHROBPODAMO

@@ B roicicper | |

Veldu push/pull tolid: yttu @ musartakkann & hlutnum sem pu vilt breyta i prividd. Svo togar pu til.
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Yttu & new. Staekkadu hlutina eins mikid og pu vilt. Baettu vid fleiri. Leiktu pér ad baeta vid holum,
gluggum eda einhverju 68ru med pvi ad skera hlutina.
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"Overview" og "Orbit" skipanirnar.

Pad er naudsynlegt ad sja hluti fra mismunandi sjénarhorni pegar madur hannar 3D model, og pad er
haegt i SketchUp.

Overview t06lid leyfir pér ad faera upp og nidur, haegri og vinstri eda sambland af pessum attum.

Orbit t6lid leyfir pér ad hringsdla i kringum hlutinn sem pu skapadir. ba getu pu séd hlutinn fra 6llum
sjénarhornum.

= Senzmtitolo 9 SAVA
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Use the middle scroll button of your mouse to circle around your image. You can also do this by
clicking on the Orbit button, present on the top bar (it has two red arrows on it).

Ad faera og snua hlutum
Leyfir pér ad breyta stadsetningu hlutanna sem pu bjést til. Notadu pessi tol til ad profa ad fera
hlutina & mismunandi stadi.

Ad lita og mala hluti
Pa er haegt ad Skipta um lit, en til pess ad pad sé haegt purfa hlutirnir ad vera klaradir.

Vid getum notad Paint t6lid til pess ad mala hlut i akvednum lit eda gefa peim dkvedna aferd. Ef vid
viljum gera aferd pa getur SketchUp sjalfvirkt sett hana eftir 6llu yfirbordinu. Pad er gaman og
nytsamlegt. Til pess ad baeta vid lit ytir pi @ malningarfétuna. Veldu einn flott, til deemis Land Covers
eda Colors with Names. Veldu lit eda aferd og veldu yfirbordid sem pu vilt lita. Til pess ad gera glugga
velur pu Translucent. Notadu strokledur til pess ad taka i burtu brunir.
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A0 pysja ad

AQJ bysja ad (zoom) leyfir pér ad fara neer eda fjaer hlut til pess ad sja betur smaatridi. Ad rulla hjélinu
a musinni pysjar inn og ut.

Tilbdin maédel i SketchUp

pad er fullt af tilbunum maddelum i bodi og dparfi ad bua allt til sjalfur. bad eru beaedi til byggingar,
manneskjur, landsloég, byggingarhlutir, leikveillir og farartaeki. [ “the component library” getur pu
fundid og préfad allskonar og eft pig i: 3D Warehouse (sketchup.com)

@ 3DWarehouse i Caiegemes Q Try SketehUp 2o |

R il R

Office Live Comp. Door Live Compo,

s 310 B Y WO

Byggingarleidbeiningar
SketchUp leyfir pér ad setja byggingarleidbeiningar a teikninguna. bad eru punktalinur sem gera
manni audveldara ad sja stadsetningar.

BEOSROBDOD HMO

tol fyrir lengra komna i SketchUp
Resizing: Notad med pvi ad velja hlut og draga litlu kassana i hornunum til pess ad breyta l6gun.
Follow Me: Feerir hlut eftir akvedinni leid og byr pa til nyjan hlut.

Uniform: Ef pa ytir 8 andlit byr pad til nytt andlit sem er alveg eins og pad sem pu yttir a. bl getur
steekkad eda minnkad andlitid med pvi ad draga pad til.

Curve: Ef pa byrd til linu og dregur hana til hlidar feerdu kurfu.
Text: bu getur baett vid texta 8 myndina
Angle: Leyfir pér ad snua hlut med pvi ad yta 4 andlit og draga musina til.

Measuring Tape: Haegt ad nota til ad maela hluti og til pess ad bua til bil, med pvi ad skrifa
maelinguna i gluggan nedst til haegri.
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Byggdu eitthvad med SketchUp

bu getur audveldlega fundid leidbeiningar sem hjalpa pér ad bua til byggingar og hluti. Med
SketchUp er audveldlega haegt ad bua tils tofu, raektun, marghyrnda byggingu eda einhallandi pak.
bu getur innfeert myndir fra Google Earth og teiknad 4 pzer. Og margt fleira...

Stéll

bad er haegt ad gera stdl A marga vegu:

1. [ fyrsta lagi er haegt ad teikna mismunandi hluta med rétthyrningi.
2. [ 68ru lagi er haegt ad gera stéran rétthyrning og draga svo fra pad sem er ekki hluti af
stélnum.

Klarir nemendur hafa teekifaeri til ad hugsa um hvernig er haegt ad nota seinni adferdina.

Svona gerum vid

1) A& teikna mismunandi hluta ur rétthyrning fyrir stél

a)

b)
c)
d)

Par sem asarnir maetast, med rétthyrningstélinu, pa gerum vid rétthyrning sem
stendur fyrir setunni.

BUdi svo til rétthyrning fyrir bakid og notadu pull/push til ad gera bakid
Notadu Orbit tolid til ad snua a hvolf

Gerum fjéra rétthyrninga i hornunum fyrir faetur. Notum svo pull/push til pess ad
mata eins og vio viljum

2) AQ draga fra hluta til ad gera stdl

P w N R

N Fie Edt View Comers Draw Took Window Help

Buum til rétthyrning- grunninn

Notum push/pull til pess ad fa rétta haed

Gerum tvo rétthyrninga, einn fyrir bak og annan fyrir faetur

Notum pull/push til pess ad yta einstaka rétthyrningum og bua til hluta stdlsins.
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Budu til glas af hvada steerd og 16gun sem pu vilt i SketchUp, til deemis eins og pad sem fylgir hér ad
nedan. Notadu tdlin ad nedan:

O ®G

D @ oragin drectionto pan | Measerements

. Shapes

. Rectangle
. Circle

o Line

) Push/Pull
. Follow Me
. Arc

. Eraser

. Select

Fle Edt View Camers Disw Took Window

e
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Svona gerum vid

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

Med Circle- bium vid til glas grunn fyrir Follow Me.

Fra midjunni gerum vid beina linu upp i pa haed sem vid viljum hafa 4 glasinu
Vid buum vid til rétthyrning par sem vid atlum ad skera ut glas.

Vid notum Arc og Line til pess ad mala hlasid a rétthyrninginn

Vid strokum ut auka linur med Eraser.

Vid notum Select til ad tviklikka & grunnhringinn

Med Follow Me klikkum vid & partinn sem vid skarum Ut til ad bda til glas.
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ITALIAN

La versione online gratuita del software

E disponibile su Google-Suite oppure su Microsoft Office 365 Education o su Software di
modellazione 3D gratuito | Progettazione 3D online | Abbonamento a SketchUp Free.

Segui le istruzioni
A seconda del tipo di computer, le istruzioni per l'installazione possono variare, devi leggere molto
attentamente.

Apri il programma

Vedrai che apparira
immediatamente un gruppo di tre
assi, cosi da ottenere il grafico 3D
sin dall'inizio.
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Dai un'occhiata agli strumenti
disponibili. Ci sono uno strumento
Riga, uno strumento Cerchio e
uno strumento Poligono. Ognuno
di questi si presenta con una
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varieta di possibili opzioni per creare le forme desiderate.
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Alcune nozioni di base

SketchUp propone 10 semplici strumenti, tutti utili per realizzare un modello. Il primo gruppo di
strumenti e costituito da Orbita, Panoramica e Zoom. Utilizzali per poterti muovere e ottenere
diversi punti di vista del soggetto

Per spostare l'intera visualizzazione dello schermo, fai pressione sul tasto centrale del mouse e tieni
premuto il tasto Shift sulla tastiera.

Per cancellare, fai clic sul pulsante Freccia, presente sulla barra degli strumenti; quando qualcosa
viene selezionato per essere eliminato, diventa blu. Premi il tasto CANC sulla tastiera.

Per salvare qualcosa, fai clic su "File" (in alto a sinistra) e poi clicca su "Salva con nome". Scegli dove
salvare il file. Digita il nome del file e fai clic su Salva. Il file verra salvato come *.SKP.

Disegnare le linee
Lo strumento Linea & selezionato per impostazione predefinita, quando si apre SketchUp.
Ovviamente, questo & per disegnare dei segmenti.

280+ FCEEALI® W]
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Fai una prova per vedere che cosa puoi creare e solo per avere un'idea delle rette, ma devi essere
consapevole che sono monodimensionali, cosi non potrai portarti sugli assi, ecc.

Disegnare le forme
Oltre le linee, & possibile disegnare forme bidimensionali utilizzando gli strumenti per le forme.
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Disegna alcuni rettangoli, cerchi e poligoni, solo per provarli. Tutto quello che devi fare € cliccare
sullo strumento corrispondente.

Siccome stai lavorando con un programma 3D, vedrai la figura 2D posta in orizzontale. E se c'é una
superficie sottostante la forma 2D sara ancorata ad essa.

Creare oggetti tridimensionali

\

I modo per farlo e "spingere" o "tirare" una forma 2D in modo che diventi una forma 3D. Utilizza lo
strumento Spingi/Tira sopra le forme 2D che hai creato e inizia a vedere che cosa succede.

BEOCSROSEBDIMO

Oetarzs| 000 [

Seleziona lo strumento Spingi/Tira: Premi il pulsante del mouse sulla forma che desideri spingere o
tirare tridimensionalmente.

Clicca, poi spingi o tira la forma come desiderato. Fai clic su Nuovo.

BEOIROBPOBLMO
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Ingrandisci I'oggetto quanto vuoi. Aggiungi pil strutture. Gioca ad aggiungere fori, finestre o altri
elementi tagliando le sagome all'interno della forma 3D.

| comandi “Panoramica” e “Orbita”

La necessita di vedere da diverse prospettive gli oggetti creati € una parte importante di qualsiasi
programma 3D e SketchUp lo permette.

Lo strumento Panoramica ti consente di spostare il disegno a sinistra o a destra e in alto o in basso.
Esso permette anche di fare una combinazione di queste azioni. Lo strumento Orbita consente di
girare attorno all'oggetto che hai creato. Questa variazione di prospettiva permette di vedere
I'intero oggetto da ogni punto di vista.

sava

$ SketchUp
| for Schools

@

Q

@ © B Toscraper rctme wnUSC = P ’ ]
Utilizza il pulsante di scorrimento centrale del mouse per girare intorno alla tua immagine. Puoi farlo
anche cliccando sul pulsante Orbita, presente sulla barra superiore (ha due frecce rosse su di esso).

Spostare e ruotare gli oggetti
Consente di modificare la posizione di tutti gli oggetti che hai creato. Utilizza gli strumenti Sposta e
Ruota per vedere se & possibile spostare gli oggetti in una posizione diversa.

Colorare e dipingere gli oggetti

Una volta completata, la forma diventera di un altro colore, solitamente un grigio-blu. Per poter
essere colorate, le forme devono essere complete.

Utilizzando lo strumento Pittura, gli oggetti possono essere verniciati in tinta unita o in texture. Per
guanto riguarda le texture, SketchUp te le allineera automaticamente a qualunque superficie,
rendendo l'esperienza divertente e utile.

Per aggiungere colore, clicca sul secchio di vernice. Scegli una delle categorie come Coperture
Terreno o Colori con Nomi. Seleziona un colore/texture e poi fai clic sull'area della forma che
desideri ombreggiare.

Per rendere |'effetto delle finestre, vai su Traslucido.

Utilizza la gomma per togliere eventuali spigoli indesiderati.

INFORMAZION! MODELLO

- \ .
. i
& | Ar?
® \ S :
; B V. ;
+ k@
o
| -

: 4 |

— e — Esegui pannolo controll

060 @

284



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Usare lo Zoom
Consente di ingrandire e rimpicciolire le forme. Utilizza lo strumento Zoom per andare piu in
dettaglio. Lo scorrimento della rotellina del mouse in un senso ingrandira e nell'altro rimpicciolira.

I modelli precostruiti in SketchUp

Ce ne sono molti disponibili, pronti e senza necessita di doverne inventare altri. Il programma 3D
offre oggetti di architettura, personaggi umani, elementi del paesaggio e delle costruzioni, campi da
gioco e veicoli da trasporto. Nella libreria dei componenti potrai trovare oggetti di tutti i tipi con cui
giocare e fare pratica 3D Warehouse (sketchup.com)

© 3D Warehouse L@

)
B 4
Le guide di costruzione

SketchUp consente di posizionare le guide di costruzione ovunque all'interno di un disegno. Sono
delle linee tratteggiate e rendono semplice allineare gli oggetti.

= senuatitole © O SAVA
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Gli strumenti avanzati su SketchUp

Ridimensionamento: é utilizzato selezionando un oggetto e trascinando le piccole scatole su angoli e
facce per renderlo di qualsiasi formato si voglia - largo, alto, corto o accovacciato.

Seguimi: consente di spostare un oggetto lungo un percorso specificato, creando un nuovo oggetto.
Uniforme: se fai clic su una faccia, questo creera un'altra faccia, proprio come quella su cui hai
cliccato. Puoi rendere una faccia pil piccola o pit grande, proporzionalmente a quanto trascini il
cursore.

Curva: se crei una linea e la trascini di lato, otterrai una curva.

Testo: ti permettera di aggiungere testo su una faccia del tuo modello.

Angolo: ti permettera di ruotare un oggetto facendo clic su una faccia e ruotando attorno al tuo
cursore.

Nastro di Misura: puo essere utilizzato per misurare un oggetto e creare anche delle sezioni,
digitando la misura nell'omonima finestra sul lato destro inferiore dello schermo.

Costruisci qualcosa con SketchUp
Troverai facilmente dei tutorial per aiutarti a creare edifici e strutture.
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Utilizzando SketchUp potrai realizzare facilmente uno spazio abitativo, una cuccia, un edificio
poligonale, un tetto inclinato uniformemente. Puoi importare immagini da Google Earth e disegnare
su di loro.

Sedia
Una sedia puo essere creata in diversi modi:

1) La prima opzione consiste nel comporre le singole parti della sedia da un rettangolo
(schienale, gambe, ecc.).

2) Laseconda opzione consiste nel creare un rettangolo/quadrato grande e quindi
estrudere le forme non necessarie.

Gli alunni intelligenti hanno I'opportunita di pensare all'implementazione della seconda opzione di
creazione di una sedia.

Procedura

1) Piegare singole parti di una sedia da rettangoli

a) Dall'intersezione degli assi con l'aiuto dello strumento Rettangolo, creiamo un rettangolo o
un quadrato che rappresentera la parte base della sedia: il sedile.

b) Creare un rettangolo/quadrato sul retro e utilizzare lo strumento Tira/Spingi per creare uno
schienale.

c) Utilizzando lo strumento Orbita (rotazione), capovolgiamo il modello.

d) Nella parte inferiore della sedia, creiamo quattro rettangoli/quadrati negli angoli per
rappresentare le gambe. Quindi, utilizzando lo strumento Spingi/tira, estraiamo i singoli
rettangoli per creare l'ultima parte della sedia.

2) Estrusione di forme non necessarie

a) Sulla superficie creiamo un rettangolo/quadrato — la base della sedia.

b) Utilizzare lo strumento Spingi/tira per tirare la sagoma all'altezza desiderata della sedia.

c) Sullato destro formiamo due rettangoli: uno rappresentera lo schienale, I'altro le gambe
della sedia.

d) Utilizzare lo strumento Spingi/tira per spingere singoli rettangoli e creare singole parti della
sedia.
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BICCHIERE

Incarico

Crea un modello di un bicchiere di qualsiasi forma e dimensione in SketchUp, ad es. come nel
campione allegato. Utilizzare i seguenti strumenti per creare:

e Forme e Seguimi
¢ Rettangolo ® Arco
¢ Cerchio e Gomma
e Linea ¢ Selezionare
* Spingi/tira
Procedura
1) Con lo strumento Cerchio creiamo una base di vetro e una base per lo strumento

2)

3)

4)

5)
6)

7)

Seguimi.

Dal centro del cerchio conduciamo una linea perpendicolare all'altezza desiderata del
vetro.

Sulla perpendicolare realizziamo un rettangolo, nel quale successivamente
scolpiremo un bicchiere.

Nel rettangolo creato con l'aiuto degli strumenti Arco e Linea, dipingiamo la forma
del vetro desiderato.

Cancelliamo le linee in eccesso usando lo strumento Gomma.

Utilizzare lo strumento Seleziona per fare doppio clic sul cerchio creato dal primo
punto.

Con lo strumento Seguimi, clicchiamo sulla parte ritagliata per creare un bicchiere.

SALOR PEB AL OB
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SPAIN

Donde conseguir el programa?

La version gratuita en linea del software esta disponible en Google-Suite o en Microsoft Office 365
Education o en Software di modellazione 3D gratuito | Progettazione 3D en linea | Abbonamento a
SketchUp Gratis.

Sigue las instrucciones
Dependiendo del tipo de computadora, las instrucciones de instalacidon pueden variar. Tienes que
leer con mucha atencién.

Abre el programa
Vera que inmediatamente aparecerd un grupo de tres ejes, para obtener el grafico 3D desde el
principio. ]

Echa un vistazo a las herramientas
disponibles. Hay una herramienta
Fila, una herramienta Circulo y
una herramienta Poligono. Cada
uno de estos viene con una
variedad de posibles opciones
para crear las formas deseadas.
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Algunos conceptos basicos

SketchUp ofrece 10 herramientas simples, todas utiles para hacer un modelo.

El primer grupo de instrumentos consta de Orbit, Pan y Zoom. Usalos para poder moverte y obtener
diferentes puntos de vista del sujeto.

Para mover toda la visualizacidn de la pantalla, presione el botdn central del mouse y mantenga
presionada la tecla Shift en su teclado.

Para borrar, haga clic en el botdn Flecha, presente en la barra de herramientas; cuando se selecciona
algo para eliminarlo, se vuelve azul. Presiona la tecla Supr en tu teclado.

Para guardar algo, haga clic en "Archivo" (arriba a la izquierda) y luego haga clic en "Guardar como".
Elija donde guardar el archivo. Escriba el nombre del archivo y haga clic en Guardar. El archivo se
guardara como *. SKP.

Lineas de dibujo
La herramienta Linea se selecciona de forma predeterminada al abrir SketchUp. Obviamente, esto es
para dibujar segmentos.
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Haz una prueba para ver lo que puedes crear y solo para tener una idea de las lineas, pero debes
tener en cuenta que son unidimensionales, por lo que no podras tomarte en los ejes, etc.

Dibujar formas
Mas alla de las lineas, puede dibujar formas bidimensionales con las herramientas de formas.

Dibuja algunos rectangulos, circulos y poligonos, solo para probarlos. Todo lo que tienes que hacer
es hacer clic en la herramienta correspondiente.

Como estd trabajando con un programa 3D, vera la figura 2D colocada horizontalmente. Y si hay una
superficie debajo, la forma 2D se anclara a ella.

devraGaERAn <%
BEOQSROBSODINO

Crear objetos tridimensionales

La forma de hacerlo es "empujar" o "jalar" una forma 2D para que se convierta en una forma 3D.
Utilice la herramienta Pusu/Pull sobre las formas 2D que ha creado y empiece a ver lo que esta
pasando.

= Senzatitole 9
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Seleccione la herramienta Empujar/tirar: presione el botdn del mouse sobre la forma que desea
empujar o tirar tridimensionalmente. Haga clic, luego empuje o tire de la forma como desee.

BEOSROBOD MO
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Haga clic en Nuevo. Amplie el articulo tanto como desee. Aiadir mds estructuras. Juega agregando

agujeros, ventanas u otros elementos cortando las siluetas dentro de la forma 3D.

Los comandos "Vista general" y "Orbita".

La necesidad de ver los objetos creados desde diferentes perspectivas es una parte importante de

cualquier programa 3D y SketchUp lo permite.

La herramienta Vista general le permite mover el dibujo hacia la izquierda o hacia la derecha y hacia

arriba o hacia abajo. También le permite hacer una combinacién de estas acciones.

La herramienta Orbita le permite rodear el objeto que creé. Esta variacion de perspectiva le permite

ver el objeto completo desde todos los puntos de vista..

Senza titolo * saLva

9 SketchUp
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Use el botdn de desplazamiento central de su mouse para rodear su imagen. También puede hacer

esto haciendo clic en el botén Orbita, presente en la barra superior (tiene dos flechas rojas).

Mover y rotar objetos
Le permite cambiar la ubicacion de todos los objetos que ha creado. Utilice las herramientas
Mover y Rotar para ver si puede mover objetos a una ubicacién diferente.

Colorear y pintar objetos.

Una vez completada, la forma se volvera de otro color, generalmente gris azulado. Para ser
coloreado, las formas deben estar completas.

Con la herramienta Pintar, los objetos se pueden pintar en color sélido o textura. En cuanto a las
texturas, SketchUp las alineard automaticamente con cualquier superficie, haciendo que la
experiencia sea divertida y util.

Para agregar color, haga clic en el cubo de pintura. Elija una de las categorias, como Coberturas
terrestres o Colores con nombres. Seleccione un color/textura y luego haga clic en el 4drea de la
forma que desea sombrear.

Para hacer el efecto de las ventanas, ve a Translucido. Utilice el borrador para eliminar los bordes no

deseados.
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Usando zoom
Le permite acercar y alejar las formas. Utilice la herramienta Zoom para entrar en mas detalles. Al
desplazar la rueda del mouse en una direccion, se acercard y alejara.

Modelos preconstruidos en SketchUp

Hay muchos modelos prefabricados disponibles, listos y sin necesidad de inventar otros. El programa
3D ofrece objetos arquitectdnicos, personajes humanos, paisajes y elementos de construccién,
parques infantiles y vehiculos de transporte. En la biblioteca de componentes puedes encontrar
objetos de todo tipo para jugar y practicar 3D Warehouse (sketchup.com)

@ 3D Warehouse 1o Q[ Ty swewnce L@
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Guias de construccion

SketchUp le permite colocar guias de construccidn en cualquier lugar dentro de un dibujo. Son lineas
de puntos y facilitan la alineacién de objetos.
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Herramientas avanzadas en SketchUp
Cambio de tamafio: se usa seleccionando un objeto y arrastrando los cuadros pequefiios en las
esquinas y las caras para darle el formato que desee: ancho, alto, bajo o agachado.

e Sigueme: Mueve un objeto a lo largo de una ruta especifica, creando un nuevo objeto.

e Uniforme: si hace clic en una cara, se creard otra cara, igual a la que hizo clic. Puede hacer
gue una cara sea mas pequefia 0 mas grande, proporcionalmente a cuanto arrastre el
cursor.

e Curva: si crea una lineay la arrastra hacia un lado, obtendra una curva.

o Texto: Te permitird agregar texto en una cara de tu plantilla.

e Angulo: Te permitira rotar un objeto haciendo clic en una cara y girando alrededor de tu
cursor.

e (Cinta Métrica: se puede utilizar para medir un objeto y también crear secciones, tecleando
la medida en la ventana homdnima en la parte inferior derecha de la pantalla.
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ConstruyaMos Algunos Ejemplos con Sketch-Up

Encontrard facilmente tutoriales que le ayudaran a crear edificios y estructuras.

Con SketchUp puede crear facilmente un espacio habitable, una perrera, un edificio poligonal, un
techo con pendiente uniforme. Puede importar imagenes de Google Earth y dibujar sobre ellas. Y
mucho mas ...

Creando una Silla
Una silla se puede crear de varias maneras:

1) La primera opcién es componer las partes individuales de la silla a partir de un rectangulo

(respaldo, patas, etc.).
2) Lasegunda opcidn es crear un rectangulo/cuadrado grande y luego extruir formas
innecesarias.
Los alumnos inteligentes tienen la oportunidad de pensar en la implementacion de la segunda
opcion de crear unasilla.

Procedimiento

1) Plegado de partes individuales de una silla a partir de rectangulos.

a) Desde la interseccion de los ejes con la ayuda de la herramienta Rectangulo, hacemos
un rectangulo o cuadrado que representara la parte bdsica de la silla: el asiento.

b) Cree un rectangulo/cuadrado en el respaldo y utilice la herramienta Tirar/Empujar
para crear un respaldo.

c) Usando la herramienta Orbita (rotacién), damos la vuelta al modelo.

d) Enla parte inferior de la silla, creamos cuatro rectangulos/cuadrados en las esquinas
para representar las patas. Luego, usando la herramienta Empujar/Halar, sacamos los
rectdngulos individuales para crear la Ultima parte de la silla.

2) Extrusion de formas innecesarias

a) Enla superficie creamos un rectangulo/cuadrado: la base de la silla.

b) Use la herramienta Empujar/Halar para jalar la forma a la altura deseada de la silla.

c) En el borde del lado derecho, hacemos dos rectangulos: un rectadngulo representara el
respaldo y el otro las patas de la silla.

d) Utilice la herramienta Empujar/tirar para empujar rectangulos individuales y crear
partes individuales de la silla.
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Costrutendo un Vaso de Cristal

Cree un modelo de un vaso de cualquier forma y tamafio en SketchUp, p. como en el ejemplo
adjunto. Use las siguientes herramientas para crear:

e Formas e Sigueme

e Rectangulo e Arco

e Circulo e Borrador
e Linea e Seleccione

e Empujar tirar
Procedimiento

1) Con la herramienta Circulo, creamos una base de vidrio y una base para la herramienta Sigueme.

2) Desde el centro del circulo trazamos una linea perpendicular a la altura deseada del vaso.

3) Enla perpendicular hacemos un rectangulo, en el que posteriormente tallaremos un vaso.

4) En el rectdngulo creado con la ayuda de las herramientas Arco y Linea, pintamos la forma del
vaso deseado.

5) Borramos las lineas sobrantes con la herramienta Borrador.

6) Use the Select tool to double-click the created circle from the first point.

7) With the Follow Me tool, we click on the cut out part to create a glass.

Help.
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