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JAVA
ENGLISH

Download e instalation of NetBeans IDE 8.2

Go to: https://netbeans.apache.org/

€ = C Y (& netbeans.apacheorg

f APACHE

ABOUT COMMUNITY PARTICIPATE GET HELP DOWNLOAD

Who's Who ailing lists Submitting Pull Documentation Releases
Requests Wiki

Thanks ning a committer

Plugins

Reporting Issues

Sponsorship NetBeans Events Community Support Building from source

Improving the

Security Apache Events Commercial Support Previous releases

documentation

Click on Previous releases and in the area Older releases, click on Find more

&« > C 8@ netbeans.apache.org/download/index.htmi#previous
P 9 P!

Latest version of the IDE, released on September 13, 2021,

FeRtires -

Apache NetBeans 12 LTS (NB 12.0)

Latest LTS version of the IDE, released on June 4, 2020.

Featires -

Older releases

Older Apache NetBeans releases and pre-Apache NetBeans releases can st

Find out more .

click on the link of the image below

' &) SRR X _

€ > C {Y & netbeansapache.org/download/archive/indexhtml

Featires -

Apache NetBeans 9.0

Apache NetBeans 9.0 was released on July 29, 2018.

Featires -

Pre-Apache NetBeans versions

Oracle still distributes previous versions of NetBeans bundled with their |DK.

e |DK8u111 with NetBeans 8.2
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On the page, https://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk-netbeans-jsp-
3413139-esa.html accept the license and choose the version, bearing in mind the operating system
of the computer where you want to install it.

O JDK 8ul111 with NetBeans 8.2 x +

« > C 0O & oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk-netbeans-jsp-3413139-esa.html

o = search Q. signin[g] co
Oracle Technology Network / Java [ Java SE / Downloads

Java SE Overview Downloads Documentation ‘Community Technologies Training

P | | I | |

Java ME JDK 8u111 with NetBeans 8.2

Java SE Subscription L . .

This distribution of the JOK includes the Java SE bundle of NetBeans IDE, which is a powerful
Java Embedded ntegrated development environment for developing applications on the Java platform. Leam more
Java Card
ava Card ‘You must accept the JOK 8u111 and NetBeans 8.2 Cobundle License Agreement fo download this
Java TV software

Community O Accept License Agreement @ Decling License Agreement
Java Magazine
[ Java SE and NetBeans C: (JDK 8u111 and NB B.2) ]
| Product / File Description ‘ File Size | Download |
Linux x86 23673MB ¥ jdk=su
Linux x64 28257 MB # jdk-8u
Mac OS X x64 342.99 M 3 L
Windows x86 IT21M # jdk
Windows x64 326.03M ¥ jdk-8

= License

The link to the version Windows 64 bits is http://download.oracle.com/otn-pub/java/jdk-nb/8u111-
8.2/ijdk-8ul11-nb-8 2-windows-x64.exe

After having downloaded the file, execute it and follow the installation instructions.

JAVA Platform
Java technology is organized in three platforms with specific objectives:
¢ Java 2 Standard Edition (J2SE): tools and APIs (Application Program Interface) essential for any Java
application (including for other platforms). It's enough using it when we want to develop desktop
applications with or without graphic interface.
¢ Java 2 Enterprise Edition (J2EE): tools and APIs for the development of distributed applications. It
includes technologies such as RMI, EJB, CORBA, JMS, etc.
¢ Java 2 Micro Edition (J2ME): tools and APIs for the development of applications for portable devices.

Java 2 System Development Kit (J2SDK)
J2SDK corresponds to the product made available by Oracle which implements platform J2SE,
providing the classic environment necessary for the development of applications.
The J2SDK includes:
JRE (Java Runtime Environment): environment for the execution of applications.
Tools for the development: compilator, debugger, documentation generator, JAR packer, etc;
Set of APIs and source code for classes

Java Virtual Machine
JRE is a set of programs that makes it possible to run Java applications. The heart of JRE is the Java
Virtual Machine (JVM). It’s the JVM which enables which enables one of the most impressive features
of the Java language, code portability. Let's understand a little bit how this works:
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¢ In the compilation process, instead of the program being compiled to the machine code of the
platform that will be executed, the program is compiled to bytecode;

¢ Bbytecodes are generic, that is, they are not specific to a particular operating system;

e When a Java program is executed, the bytecode file is interpreted by the java technology
interpreter, which is called the Java Virtual Machine. There is a different JVM for each platform

where Java technology can be run and there must be one installed on the computer in which a

Java program will be executed. Browsers, for example, incorporate a JVM to execute applets.

MeuPrograma.java

== Codigo fonte

l Compilagio ==> javac

MeuPrograma.class

== Bytecode

l Execugdo == java

JVM
DOs sSCO Win Linux
[ JVM ‘ ‘ JVM ‘ ‘ JVM I ‘ JVM |

Products

Description

Java Virtual Machine (JVM)

It interprets .class files (bytecode) for platform-specific
instructions

Java Runtime Environment (JRE)

JVM alone is not enough for a Java application to run. JRE
consists of the JVM plus core Java platform classes and
supporting files. JRE must be installed to run a Java
application.

Application Program Interface (API)

The library of classes and interfaces that help in the
development of applications

Java Developer’s Kit (JDK)

It corresponds to the name of the Java technology until
November 1999. JDK 1.1 was the last version. It consists of:
JVM, JRE, compiler, tools and APIs

Java 2 Platform, J2SE (Standard Edition)

It's the name of the technology starting from November
1999. It corresponds to JDK 1.2 in the old terminology. It
consists of: JVM, JRE, compiler, tools and APIs
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Javadoc It corresponds to APl documentation. The latest version can
be found in http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/. The
Javadoc tool helps in creating the documentation of classes

Products and Terminologies of Java Technology

Starting... “Ola mundo” (hi world)
1. Open netbeans and create a new project:

) NetBeans IDE 7.0 y ~ d
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

L i ) ¢ T "D B - ) -

= E % D¢ N B M
: Projects. @ x[: Files [: services [ Startpage x|

Steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Projects:
o i
b Java [ @ave foplcation Activate Features
[J) Java web & Java Desktop Application
3 vaie & Java Ciass Library
B o cord & Java Project with Existing Sources NetBeans turns on functiondity a5 you
2§ Java Free-Form Project use it Start creating and opening
) JavaME projects and the IDE will just activate
[ Maven the features you need, making your
[T experience quicker and deaner.
-0 Alternatively, you can activate features
. Y manually.
B oo
<o Project Open> ) NetBeans Moddes 2
@-[)) Samples S
Java
-
Description:
Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can also generate a main dass
in the project. d Ant buil ipt to build, run, and debug
your project.
[ cancel | [ Hep

2. Give the project the a name “Ola_mundo”:

0 Mew Java Application

Steps Mame and Location

1. Choose Project

Project Mame: Ola_mundo
2. Name and Location

Project Location: | C:\Users\E\Desktop\LP_M11_F1

Project Folder: C:\Users\E\DesktopLP_M11_F1\0la_mundo

[] Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Faolder: Browse...

Different users and projects can share the same compilation
libraries {see Help for details).

[ Create Main Class |ola_mundo.Ola_mundo

Set as Main Project

Mext = [ Finish H Cancel H Help ]

DO NOT select the option checkbox “Create Main Class”; by leaving this option selected a
new main class will be generated as application entry point. However, the main GUI main
window will be created in the next step. Click on Finish when you finish.

3. AddaJFrame


http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/
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At this moment, the project is created, but it’s empty. To add a window (JFrame)

) Ola Mundo - NetBeansDE701 0 00 § —

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window H

"IFJ % i 5 -;;‘J :<dev'aultconﬁg> ': DE Dgﬁ |> '

: Projects @ 5 [; Files |; services ||
=& W
B New ’ JFrame Form...
) ) IDialog Form...
Build
. [] spanel Form...
Clean and Build
@ Java Class...
Clean &8 .
ava Package...
Generate Javadoc 2
[E JavaInterface...
Run =] Entity Class...
Debug @ Entity Classes from Database...
Profile @  Web Service Client...
Test Alt+F6
E'] Other...
Set Configuration
Unset as Main Project
Open Required Projects
: Navigator am
Close
Rename...
Move...
Copy...
Delete Delete
Find... Ctrl+F
Versioning »
Local History 4
Properties

4, Class name

The class name will be “Janela”:
O MNew JFrame Form

Steps Mame and Location

1. Choose File Type

Class Name: | Janela|
2. Name and Location

Project: Ola_mundo
Location: :Source Packages -
Package: -

Created File: |C:\Users\E\DesktopLP_M11_F1\0la_mundo'src\lanela.java

& Warning: It is highly recommended that you do NOT place Java dasses in the default package.

Next = [ Finish ][ Cancel ][ Help

By clicking “Finish” check how the environment has changed!

This environment becomes familiar over time and we will start to explore it calmly! For now,
some important notes:

66



Co-funded by the
Il Erasmus+ Programme
of the European Union

* % x
*

* %t

* 5 x

0 0t i - Metfleans 14 711 o
Fde Edn Wiew Mwdgeee Jownce Relpoie Bum Debugy Profle Team Jools Whedow Help il
O © o e e b B e (- 1
Bl defauit coeviy = § & P ER-P
4 u; Fes iR T . StwrtPage i ] laneis jen M ' "::c FaleTie i
& Cla_munds source [Desgn ||| A N + twvng Lonlanon.
& Sewroe Padiages Swing Controls
dnfmit packages | g Thee Praveew Design butian (n e tooler] ersbles wou 10 hest the desgn of the form s Ll G Biatton
LD lenels waw i Togghe Butiss i ik B
e Ubeames 5 Pl BT # Bt Groug
2, Coombey B 1kt
) Tt Pkt | Tant Ares
B Sorol Bar L cier
L Progres: Bar Formatted Fukd
Partarveon d Facid i Sorrer
S ated I | TestPane
o Ediie Pane Tegt
s Tl
MIII nip.. A E -
B Form lanes © Sewing Windowe
i B Oter Cow + Swing ilers
=l I o AT
Jaresla jren - Properiss | 3
Proparten
tnTa Serwela
Exlesgas b
2 3 Al Fien
Fils Sion
M eairanin T
Casagars
Comoie Chaace® =
Jancia e "l
=
1. Palette

Contains all components offered by the Swing API (graphic). Even if it is the first time that you are
using these components, you can almost guess what they are for!

y T Area de projeto

The project area is where the GUI is graphically built. It has two views: Source and Design. You

can switch between the two views with one click.
Try clicking on the Source tab...

In the project there is only one JFrame object, represented by a large shaded rectangle with a blue
border. Commonly expected behaviors (such as closing when the user clicks the 'close' button) are
generated by the IDE and appear in the code view between the non-editable blue sections that the

code knows as a guarded block.

 JUUTORT Propriedades

This area is visible for each selected object. As the project
only has one object (Janela) the properties of this object are
visible.

4........... Inspector
The Inspector provides a graphical representation of
application components.

Change the property “Title” of the window to “Ola
mundo!”

Add a button and change the text (propriedade text) to
“Clica aqui!”

Change the variable name to “Bot1”:

Add a JLabel, delete the text and change the name to “Texto”.

: main - Navigator

B Form Janela
(-5 Other Compg
E| [IFrame]

STt [1B

Edit Text
Change Variable Mame ...
Bind

Events

Align
Anchor

Auto Resizing
Same Size

Set Default Size

Space Around Component...

EncloseIn
Design Parent

Move Up

Mowve Down
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9. Remove the extra space so the application looks like this:

) Ola Mundo - NetBeans IDE 7.01 o] e |

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q- search (Cirl+)
PEEE D (o T P BGG
iProj.. 4 % :Files |: Services [ Janelajava | EDIEIE][: patette
=& olaMundo Source-\ﬁﬁlﬂ‘d:[![ill\@@ [+ Swing Containers
=] @ Source Packages I Swing Controls
| B[ <default package> abel Label Button Toggle Button @ Check Box
[ Janela.java & = P @~ Radio Button - Button Group [1=] Comba Box Efust
R “ r [ Text Field [1%] Text Area [ Scrall Bar 45 Slider
- i N =) Progress Bar [ Formatted Field =] Password Field (1] Spinner
| separator Text Pane 2] Editor Pane Tree
i [ Table
i
ol '“"‘I
Swing Fillers
AWT
Beans
Java Persistence

i Textod [JLabel] - Proj

: main - Navigator : an (Froperties | Eindng  Events Code
@ Form Janela =l Properties.
B3 Other Components background O 240,240,240
& [F] DFrame] displayedlinemonic
H Bot1 [JButton] font Tahoma 11 Flain
L. el Textol [Label] foreground W [0,0,0]
horizontalAlignment |LEADING =)
icon [ -]
labelFor [enone> -l
text
Texto1 [JLabel]
i Usages @ ®|: Tasks

<Mo Usages>

Output

10. At the moment the application is, from the graphical point of view, completed! Action is missing!
What is intended is that when you click on the Botl button on the Textol label, “Old Mundo!”
appears.

Ola Mundo - NetBeans IDE 7.0.1 | o )

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q- Search (Ctri+))

PSS D@ e Y H D GBG

iProj.. @ u; Files [: services lanclajava 8| EEIE[: patette [
= Ola Mundo i I O Swing Containers
é‘.'@ Seurce Packagss e O] @ @ | M2 LR L | = § - Swing Cantrols
. B[] <default package> el Label Button (2] Toggle Button &~ Check Box
(=0 &~ Radio Button &7 ButtonGroup (=] Combo Box Efust
(B torares [ Text Field Text Area 6 Scrol Bar b Sider
[ Progress Bar [2] Formatted Field [] Password Field [1z] Spinner
1 I -

] Profile Team Tools Window Help Qr Search (Ctrl+1)

_STH D BB

Janelajava % E]E@

ae o [BE-E- QT FEFE R au0 0]
}

: main - Navigator tinspap| L

“n
B Form Jancla 2
-6 Other Components PR R B = [ S .
== DFrame] 22 /%% This method is called from within the constructor to
(@ Bot1 [utton] 23 * initialize the form.
- =l Texto1 [Labe] 24 * WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is
25 * always regenerated by the Form Editor.
26 =
27 @SuppressWarnings ("unchecked")
28 Generated Code
72

73 private void BotlActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
// TCDC add your handling code here:
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Once it’s done, you have to compile the program:

S — —~—~————————
) Ola Mundo - NetBeans IDE 7.0.1 . — Y —
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

fj E E % L@ , <default config> - Cﬁ” % |> @' ® -

...and define the main class:

) Run Project ]

'o" Project Ola Mundo does not have a main dass set.

Select the main dass:

T

And that’s it! Now you just have to execute the program!

EXERCISE 1
Create a new project, insert the necessary objects so that it looks like this:

TextField1 | jLabell |[TextField2 jButton1 jLabel2

jButton2

If by any chance you are having problems with the arrangement of components in the application's
Layout (components start to leave the place where you placed them when inserting a new
component), change the way the elements are distributed in the container by right-clicking mouse
over the desktop and in the context menu that appears, go to the Set Layout option and choose the
Null Layout option. In this working mode, you won't have so many help to align the elements in the
application's interface, but on the other hand, the position where you place them will not change.
Configure the previous layout so that it looks like this:
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Change the name of the variables to:
jTextField1 -> jTextFieldNum1
jTextField2 -> jTextFieldNum?2
jLabell -> jLabelSoma + =
jLabel2 -> jLabelResultado
jButtonl -> jButtonigual Sair
jButton2 -> jButtonSair

The text must be size 18, and the punctuation marks (+ and =) must be in bold.

In the end, the application should look like this:

The operation of the application should be as follows: when 12 Adicfies - b X
pressing the = key, operand 1 must be added to operand 2 and

the result must be shown in the label jLabelResult.

The code for the Exit button should be as follows: System.exit(0); 57 + 29 = | 86

As a general rule, zero in system.exit(0) means normal exit, while

any other value means exit with error, with the number being the Sair |

error code.

Associated with the button = should be the following code:
int numl, num2, soma;
num1 = Integer.parselnt(jTextFieldNum1.getText());
num2 = Integer.parselnt(jTextFieldNum2.getText());
soma = numl + num2;
jLabelResultado.setText(String.valueOf(soma));

1. Why were the conversions carried out?

2. Run and test an application, analyzing how it works.
3. Copy the action code of the buttons and present it here.

EXERCISE 2

Create an application, called exercicio2, whose operation should be as follows: when pressing one of

the keys +, -, / and *, the corresponding operation of the number 1 with the number 2 must be
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carried out and the result must be saved and displayed. The operator label must be changed to the
symbol of the respective operation.
Run and test the application, analyzing how it works.

£ Mini Calculadora — a e
Mamero 1:  Namero 2: Resultado:
25 ] 2 = 12.5

U

Sair

Copy the action code of the buttons and present it here.

EXERCISE 3
Create a new project, name it exercicio3, insert the necessary objects so that it looks like this:

|£:| Calculadora - Versdo 1 E@

(@ \somar

Nimero 2 ) subtrair
Q ) multiplicar
 dividir

Consider at least 2 TextFields to input values 1 and 2, 1 TextField to output the results, a jPanel to
delimit 4 jRadioButton, a buttonGroup to group the RadioButtons and a button to have the result
calculated.

The application should work as follows: Once the operator has entered the 1st and 2nd values in
the respective boxes, he/she must select an operation (add, subtract, multiply or divide) and click
on the Calculate button.

After having designed the application layout, select the RadioButton relative to the sum and
activate the selected property. Use a jPanel to join the RadioButtons. Change the title and border
of this jPanel.
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Before grouping the 4 buttons, check (in run time) that the 4 buttons can all be selected,

simultaneously.

Use a buttonGroup, to make the selection of operation buttons mutually exclusive (only one can
be active), and group the 4 buttons. To do so, proceed as follows: (i) insert, through the palette, a
buttonGroup; (ii) change the group name to “Grupo_butoes”; (iii) select the 4 radio buttons, (i)
access the properties panel and in ButtonGroup select the group you created.

»

a--g Calc_vl

Source [Deswgn” ;ﬁ |é2§%]]:u]lﬂﬂ'a|® @

[ Source Packages
- «default package =

Q Use the Connection Mede button {in the toolbar) to establish a connection

: E} Vijava
G- [ Libraries

[ & Desktop 1

[ &9 Desktop_2

[ @& Desktop_3

[ & Desktop_4

& Jogo_Somas

=& ProjetoFinal
B [5 Source Packages
=1 EE| <default package =
E& NewJFrame.java
- & Libraries

. %5 Crm:

m

&
"

i Navigator | Inspector

B| FormVy1

=51 Other Components
L --g Grupo_Botoes [ButtonGroup]
=[] prrmme

OB nul
el |biNum 1 [ILabel]
~takel bINum2 [JLabel]
| JTextMum1 [TTextField]
[ jTextMum?2 [JTTextField]
+[BE JBmCalcular [JButton]

m

Mimero 2

Nimero 1

~) somar

7 subtrair

() multiplicar

() dividir

Calcular

Binding Events Code

= Properties. -
action B
background [ [240,240,240] E]
- (Difentvauess L) -
buttonGroup 8}
Tont enone>_______[[]
foreground Grupo_Botoes E] | 4
mnemenic (]
selected [ D
text <Different Values > [
tooMipText [
[= Other Properties

UIClassID FadinELttonLl [
actionCommand <Different Values: E]
alignmentx 0.0 B
alignmenty’ 0.5 [
autoscrols [} [
baselineResizeBehavior CENTER._( SE

border [CompoundBorderUlResourE]
borderPainted ] E]
componentPopuphenu E] il

®

buttonGroup
Group of buttens in which this button belongs

Enter the necessary code so that when you click on the Calculate button, the program checks which
RadioButton is selected and generates the corresponding result. Note the division by zero case:

impossible!

Develop the application that has the previously indicated behavior.

Copy the action code of the buttons and present it here.

EXERCISE 4

1. Create a new project, name it exercicio4, insert the necessary objects so that it looks like this, the
numbers shown are just an example of use:

| £ Jogo das Adigdes

Préximo problema 44 + 44 =

88

Parabéns acertou!

Pontuacdo:

FIM

2. The operation of the application should be as follows: When clicking on the button "Next
problem" (préximo problema), the program should randomly create the numbers (between 0 and
99) that will be placed on the labels that are in blue. The user must give his answer in the text
box. When clicking on "Next problem" again, a score of one point must be added to the previous
score, if the result is correct. If the result is incorrect, a point must be deducted.
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| £ Jogo das Adigdes

Préximo problema o8 + 67 = 100

Desta vez ndo acertou. Tente novamente! O resultado correcto era: 165

Pontuagio:

FIM

After three right moves...

|£:| Jogo das Adigdes
Préximo problema 1 + 32 = 33|

Parabéns acertou!

Pontuacao:

FIM

Random numbers

The library for generating random numbers (Random) is defined in the library package (library)
"java.util", so to use this library we must add the following import to our java program
import java.util.Random;

or
import java.util.*;
Next, we must define a variable of type Random:
Random geraAleatorio = new Random();
Now we can generate an integer random number as follows:

numeroAleatoriol = geraAleatorio.nextInt();

If we want to generate a random number between 0 and 9 we must give the following
instruction:

numeroAleatoriol = geraAleatorio.nextInt(10);

If we want to generate a random number between 1 and 6, we give the following instruction:

numeroAleatoriol = geraAleatorio.nextInt(6) + 1;
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Develop the application that has the previously indicated behavior.

Copy the action code of the buttons and present it here.

EXERCISE 5

Draw a form similar to the figure below, with the title “Change window background color”, a
ComboBox that allows you to choose one of the colors (Blue, Black, Green and Red), a label with the
text “Choose a color” and a “Exit” button.

The form background color changes depending on the chosen color.

|| Mudar cor de fundo da Janela - O *

Preto

Verde
Vermelho

Ajuda:

Adiciona a linha seguinte no inicio do teu cédigo

import java.awt.Color;

Ver o item selecionado na ComboBox:

int cor = jComboBox1l.getSelectedIndex();
switch (cor) {
case 0:
getContentPane().setBackground(Color.blue);

break:
Make a print of your window and copy the code you developed for the actions of this application
and paste it below.

EXERCISE 6
Design the following form, pay attention to the title of the form )
and that the TextField where the messages appear should not 85! Tridngulo - O
be editable:
Write a program that receives the measures of the sides of a Lado 1: |:|
triangle and displays one of the following messages: Lado 7 |:|
e ltis ascalene triangle (all sides are different); Lado 3 |:| Verficar

e It's anisosceles triangle (two equal sides and one

different);

e ltis an equilateral triangle (all sides are equal).
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a5! Tridngulo — O >

oo
2oz

Lado 3: |12 | | Verficar |

Tridngulo Equilater

EXERCISE 7

Design a form similar to the one shown. Develop a program that simulates an electronic election.
Assume that four candidates A, B, C, D are represented on the ballot paper.

At the end of the election, that is, when you click on the “End Election” button, calculate and present
the number of votes and the respective percentage that each candidate obtained, as well as the
total number of voters who voted and which winner.

Help: create global variables for each candidate's number of votes and total votes.

ol Eleicio (=3

Clique no botdo comespondente ao seu voto

Candidata A Candidato B Candidato C Candidato D

Teminar Eleigdo

Resultadoz da Eleigdo

Candidato A Candidato B Candidato C Candidato D
Total de Betores I:l Vencedor I:l

When the start should be just the elements of the figure below

Wotos

ol Eleigio bt

Cligue no botdo comespondente ao seu voto

Candidato A Candidato B Candidato C Candidato D

Teminar Eleicio
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EXERCISE 8
1. Create a new project with the name exercicio8, which simulates a calculator, using a form similar
to figure 1.

The user enters two numerical values and chooses the mathematical operation (addition,
subtraction, multiplication and division) to be carried out, the result being displayed in a dedicated
space for this purpose, when the “Calculate” button is pressed.

-lo| x|

Operago: I Saomar

Calcular |

The program should work as follows:
1.1 When the application starts, the sum operation is selected.
1.2 The result of the operation, not yet calculated, indicates “------ .
1.3 Whenever the user changes the operation, the sign displayed by control 3 is updated to the
respective operator (+, -, /, *), the content of controls 2 and 4 is cleared and control 5 displays “-
1.4 When the “Calculate” button is pressed, the result of the operation is calculated and displayed
on control 5, if 0 is entered in control 4 and the chosen operation is “Division”, an error message

” . n

“Cannot divide by zero”. ”, using a Dialog from the Swing library.

EXERCISE 9
Create a new project with the name exercicio9, with a form similar to the following, which calculates
the body mass index (BMI).

asl IMC [o = |[=]
Sexo
) Masculino () Feminino
Medicies
Alura 1,50 2 Peso (50 2

Caleular IMC

Indice de Massa Comporal

Valor

Observagio

You must change the following properties of Spinner objects:
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Height: Weight:
Minimum: 1 Minimum: 20
Maximum: 2,3 Maximum: 200
DecimalPlaces: 2 DecimalPlaces: 0
Step: 0,01 Step: 1
Initial Value: 1,5 Initial Value: 50

The results of the BMI calculation will be presented in Labels, with the following properties:
e Appearance: Border at your choice;
e Layout: MinimumSize 3 ; 2
For the calculation of the BMI, the following abbreviated formula should be considered:

BMI = Weight/(Height * Height)

For males, the observation interval is increased by one point. Thus, the program presents one of the
following observations according to the calculated BMI value and the selected sex:

BMI (Women) Observation

BMI (Men)

Inferior to 18,5

Inferior a 19,5

Below weight

Between 18,5 e 25

Between 19,5 e 26

Normal weight

Between 25 e 30

Between 26 e 31

Overweight

Over 30

Over 31

Obese

By clicking on the Calculate BMI button, the BMI should be calculated and displayed, using the entered
height and weight values, as well as the respective observation. Whenever changes are made to the
GroupButton (Gender and measurements) the Labels with the Body Mass Index values are cleared.
In Figure 2 and Figure 3 you can see an example in which the values of weight and height are the same,
but the description of the BMI value is different because they are people of different genders.
Examples:

ol IMC = | B [l (a2 mc )
Sexo Sexo
@ Masculino _ Femirino ) Masculino @ Feminino
Mediges Medigies
Atura 1,60 2 Peso |64 = Altura  |1,60 = Peso |64 =

Calcular IMC

Indice de Massa Corporal

Caleular IMC

[ndice de Massa Comporal

Valor 25 Walor 25

Observagdo | Peso nomal Observacdo | Acima do peso

Figure 2 — BMI calculation for a man Figure 3 — BMI calculation for a woman

Make a print of your window and copy the code you developed for the actions of this application
and paste it below.

77



RAtA Co-funded by the
M Erasmus+ Programme
P of the European Union

CZECH

Stahnéte instalacni soubor NetBeans IDE 8.2

Jdéte na stranku: https://netbeans.apache.org/

l e _

<« > C 0O (ﬂ netbeans.apache.org

f APACHE

2021

ABOUT COMMUNITY PARTICIPATE GET HELP DOWNLOAD

Who's Who Mailing lists Submitting Pull Documentation Releases
Requests Wiki

Thanks Becoming a committer

Plugins

Reporting Issues

Sponsarship NetBeans Events Community Support Building from source

Improving the

Security Apache Events Commercial Support Previous releases

documentation

Kliknéte na Previous releases a v ¢asti Older releases, kliknéte na Find more

« > C @ netbeans.apache.org/download/index.html#previous
P d P

Latest version of the IDE, released on September 13, 2021.

Apache NetBeans 12 LTS (NB 12.0)

Latest LTS version of the IDE, released on June 4, 2020.

Older releases

Older Apache NetBeans releases and pre-Apache NetBeans releases can st

Find out more I

Kliknéte na odkaz na obrazku nize.

€ > C Y & netheans.apache.org/download/archive/index.html

Apache NetBeans 9.0

Apache NetBeans 9.0 was released on July 29, 2018.

Featu i -

Pre-Apache NetBeans versions

Oracle still distributes previous versions of NetBeans bundled with their JDK.

e |DK8u111 with NetBeans 8.2
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Na strance https://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk-netbeans-jsp-
3413139-esa.html pfijméte licenci a vyberte verzi s ohledem na operacni systém pocitace, na ktery ji
chcete nainstalovat.

O JDK 8u111 with NetBeans 8.2 % +

< > C 0 & oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk-netbeans-jsp-341313%-esa.html

O _- search QO signn[g] co
Oracle Technology Network / Java / Java SE / Downloads

Java SE Overview | Downloads | Documentation || Community || Technologies || Training

Java EE | ) h )

Java ME JDK 8u111 with NetBeans 8.2

Java SE Subscription

This distribution of the JOK includes the Java SE bundie of NetBeans IDE, which is a powerful
Java Embedded integrated development environment for developing applications on the Java platform.  Learn more

Java Gard You must accept the JDK 8111 and NetBeans 8.2 Cobundie License Agreement to download this

Java TV frovar

Community (@] Accept License Agreement| ® pecline License Agreement

Java Magazine

[ Java SE and NetBeans Cobundle (JDK 8u111 and NB 8.2) |

| Product / File Description | File Size ‘ Download ‘
Linux x86 28873 MB # jdk-8u11

Linux x84 28257 MB ¥ idlcaui11inn

Mac 05 X xG64 34299 MB k3

Windows x88 3721 MB &

Windows x64 326.0]MB # jdk-8u111-nb-

= License

Odkaz na verzi Windows 64 bitli je http://download.oracle.com/otn-pub/java/jdk-nb/8ul111-
8.2/ijdk-8ul11-nb-8 2-windows-x64.exe
Po staZeni souboru jej spustte a postupujte podle pokyn( k instalaci.
Platforma JAVA
Technologie Java je organizovana do tfi platforem se specifickymi cili:

e Java 2 Standard Edition (J2SE): nastroje a rozhrani APl (Application Program Interface) nezbytné
pro jakoukoli aplikaci Java (v€etné pro jiné platformy). Staci jej pouZzit, kdyz chceme vyvijet desktopové
aplikace s grafickym rozhranim nebo bez néj.

¢ Java 2 Enterprise Edition (J2EE): nastroje a API pro vyvoj distribuovanych aplikaci. Zahrnuje
technologie jako RMI, EJB, CORBA, JMS atd.

¢ Java 2 Micro Edition (J2ME): nastroje a API pro vyvoj aplikaci pro pfenosna zafizeni.

Java 2 Sada pro vyvoj systému (J2SDK)
J2SDK odpovida produktu zpfistupnénému spolecnosti Oracle, ktery implementuje platformu J2SE,
poskytujici klasické prostfedi nezbytné pro vyvoj aplikaci.

The J2SDK zahrnuje:
JRE (Java Runtime Environment): prostredi pro spousténi aplikaci
Nastroje pro vyvoj: kompilator, debugger, generator dokumentace, JAR packer atd.;
Sada rozhrani APl a zdrojového kdédu pro tridy

Java virtudlni stroj
JRE je sada programd, které umoznuji spoustét Java aplikace. Srdcem JRE je Java Virtual Machine
(JVM). Je to JIVM, ktery umoznuje jednu z nejplsobivéjsich funkci jazyka Java, prenositelnost kodu.
Pojdme si trochu vysvétlit, jak to funguje:
¢ V procesu kompilace, misto aby byl program zkompilovan do strojového kddu platformy, ktera
bude spusténa, je program zkompilovan do bajt kodu;
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* Bbajtkddy jsou generické, to znamend, Ze nejsou specifické pro konkrétni operacni systém;

e Kdyz je spusStén program Java, soubor bajtového kdédu je interpretovan interpretem
technologie Java, ktery se nazyva Java Virtual Machine. Pro kaZzdou platformu existuje jiny JVM,
na kterém lze spoustét technologii Java, a jeden musi byt nainstalovan na pocitaci, ve kterém
se bude program Java spoustét. Prohlizece naptiklad obsahuji JVM pro spousténi apleta.

MeuPrograma.java

== Cadigo fonte

Compilagio => javac

-

MeuPrograma.class

15

== Bytecode

l Execugdio == java
™

/J\\

DOS

SCO Win Linux

[ JVM ‘

‘ JVM ‘ ‘ JVM I ‘ JVM |

Produkty a terminologie technologie JAVA

Produkty

Popis

Java Virtual Machine (JVM)

Interpretuje soubory tfid (bytecode) pro instrukce
specifické pro platformu.

Java Runtime Environment (JRE)

Samotné JVM ke spusténi Java aplikace nestaci. JRE
se sklada z JVM plus zakladnich tfid platformy Java
a podpurnych soubor(l. Pro spusténi aplikace Java
musi byt nainstalovdno JRE.

Aplikac¢ni programové rozhrani (API)

Knihovna tfid a rozhrani, kterda pomaha pfi vyvoji
aplikaci.

Java Developer’s Kit (JDK)

Odpovida nazvu technologie Java do listopadu
1999. JDK 1.1 byla posledni verze. Sklada se z: JVM,
JRE, kompilatoru, nastroja a API.

Java 2 Platform, J2SE (Standard Edition)

Je to nazev technologie od listopadu 1999. Ve staré
terminologii odpovidd JDK 1.2. Sklada se z: JVM, JRE,
kompilatoru, nastroji a API.
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Javadoc

Odpovida dokumentaci API. Nejnovéjsi verzi Ize
nalézt na:
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/. Nastroj
Javadoc pomaha pfi vytvareni dokumentace tfid.

Zacindme... “Old mundo” (Ahoj svéte)

1. Otevrete netbeans a vytvorte novy soubor:

() NetBeans IDE7.0.1 I 4 L e e e =
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help [Q Search (Ctl+)

¥ = A T

REESODE THIB @

: Projects @ % Files [: services StartPage ¥

,
@ New Project

Steps
1. Choose Project
2 ..

<No Project Open>

Choose Project
Categories: Projects:
) Activate Features
)} Javaweb & Java Desktop Application
B Jovae & Java Class Library
LB () JavaCard @ Java Project with Existing Sources NetBeans turns on functionality as you
= 54 Java Free-Form Project use it. Start creating and opening
P Jaale projects and the IDE wil just activate
L)) Maven the features you need, making your
) P experience quicker and dleaner.
[ Alternatively, you can activate features
) Groovy
manually.
= cle++
[)) NetBeans Modules ¢
()} Samples =2
Java

NetBeansinr

Description:

Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can also generate a main ciass
in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to buid, run, and debug
your project.

coock | [(Next> | Frsn | [[cancal ][ nep |

2. Dejte projektu nazev “Ola_mundo”:

Mew Java Application

Steps Name and Location

2. Name and Location

1. Choose Project Project Name: Ola_mundo

Project Location: | C:\Users\E\Desktop\LP_M11_F1

Project Folder: C:\Users\E\DesktopLP_M11_F1\0la_mundo

[] Use Dedicated Folder for Storing Libraries

Libraries Faolder: Browse...

[ Create Main Class |ola_mundo.Ola_mundo

Set as Main Project

Different users and projects can share the same compilation
libraries {see Help for details).

Mext = Finish H Cancel H Help
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NEVOLTE zaskrtavaci poli¢ko , Vytvotit hlavni tfidu”; ponechanim této moznosti vybrané bude

vygenerovana nova hlavni tfida jako vstupni bod aplikace. V dalSim kroku se vsak vytvori
hlavni okno GUI. Po dokonceni kliknéte na Dokoncit.

3. Pridejte JFrame
V tuto chvili je projekt vytvoren, ale je prazdny. Pridejte okno (JFrame)

) Ola Mundo - NetBeans IDE 70.1 L 0 Y —
File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window H
PEES D e - B D -
: Projects @ 5 [; Files |; services ||
EE ol o)
o0 MNew ’If‘ JFrame Form...
- | ) IDialog Form...
Build
D JPanel Form...
Clean and Build
@I Java Class...
Clean =
J Package...
Generate Javadoc M| Jave Package
@ Java Interface...
Run [€  Entity Class...
Debug [£]  Entity Classes from Database...
Prafile @  Web Service Client...
Test Alt+F6
) EI QOther...
Set Configuration L
Unset as Main Project
Open Required Projects =
: Navigator as
Close |
Rename...
Move...
Copy...
Delete Delete
Find... Ctrl+F Eiizages
Versioning 4
Local History 4
Properties
7 v
4. Jméno tFidy
/ vs “ ”,
Jméno tfidy bude “Janela”:
O MNew JFrame Form =3
Steps Name and Location
L Choose File Type Class Name: |Janela|
2. Name and Location
Project: Ola_mundo
Location: [Source Packages =
Package: -

Created File: |C:\Users\E\DesktopLP_M11_F1\0la_mundo'src\lanela.java

.L, Warning: It is highly recommended that you do NOT place Java dasses in the default package.

Mext = [ Einish H Cancel H Help

Kliknutim na ,Dokoncit” zkontrolujte, jak se prostredi zménilo!
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Toto prostiedi se casem stane znamym. Nyni jej zacneme v klidu prozkoumavat!

Prozatim nékolik dileZitych poznamek:

0 Gt o - Metlear £4 701 o=~
He b YWiew Meagme Sesice Reljoted Bus Debug Prodde Tesm Tools Wiedow Help i
: : e e el 1
e e Tt g = 4 B VP ERP
& i Fles i e, SiwrtPage B ] laneis jren M i "::c FaleTie i
S Ola_munds source [Desgn | | A B + Spving Lonlainon. =
A Seooe Pacisges Sweing {onlirols
dwfait packages | g The Priview Design bution n e inokaer] erabies w50 hest e desgn of e fom e B Butien
LD el o Toggke Buthas i i B
iy Lbwanes - Pl Butmon 4 Bt Groun
2 Comb o Lt
L Tt Pk x| Tput Aren
ail Sooll Bar L S
= Progrem Bar Formadtied Faid
Pramicierae o P i erre
S pled T | Test Fare
& Editaw Pane Tege
Lmy T
E e L W ax 1 S Mesus
B Fom laels i
R " + Seing Nilery
4 [T [rams] 4 o AT -
JAnresls jwen o Properiss | )
Proparien
Hame ol
Exkpsgas -
2 3 aavis
File: Sz
Yo arann Tt
(ST
CoTocé Ceaacah w
Janclajeve L7]
o2
1....Paleta

Obsahuje vsechny komponenty nabizené Swing API (grafické). | kdyzZ je to poprvé, co pouzivate tyto

komponenty, mGzete témér hadat, k cemu jsou!

2.....Area de projeto

Oblast projektu je misto, kde je graficky vytvofeno GUI. M4 dva pohledy: Zdroj a Navrh. Mezi témito

dvéma pohledy muizete prepinat jednim kliknutim.
Zkuste kliknout na kartu Zdro;j...

V projektu je pouze jeden objekt JFrame, reprezentovany
velkym stinovanym obdélnikem s modrym okrajem.
BéZné ocekavané chovani (jako je zavfeni, kdyZ uZivatel
klikne na tlacitko 'zavfit') generuje IDE a objevi se v
zobrazeni kddu mezi neupravitelnymi modrymi sekcemi,
které kdd zna jako chranény blok.

* main - Navigator
@ Form Janela
Ej Other Compd
E| [IFrame]
W l5o0t1 (15

3.....Propriedades

Tato oblast je viditelna pro kazidy vybrany objekt.
ProtoZe projekt mda pouze jeden objekt (Janela),
vlastnosti tohoto objektu jsou viditelné.

4.....Inspektor
Inspektor poskytuje grafické zndzornéni komponent
aplikace.

5. Zménte vlastnost “titul” okna na “Ola mundo!”

Edit Text
Change Variable Name ...
Bind

Events

Align

Anchor

Auto Resizing

Same Size

Set Default Size

Space Around Component...

EncloseIn
Design Parent

Move Up

Mowve Down

6. Pridejte tlaCitko a zménte text (propriedade text) na
“Clica aqui!”
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Zménte variabilni jméno na “Bot1”:
Pridejte JLabel, smaZte text a zménte jméno na “Texto”.

o1

File Edit View Navigate Source

Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

Odstrante prebytecny text, aby aplikace vypadala takto:

Lo | O i)
Q- Search (Cirl+)

PR ES DO e T W D G-

iProj.. 4 %|:Files

[E sanelasava x|

[ services.

CEE

 Palette.

= & Ola Mundo
E1[[ Source Packages

5 [ <defoutpackage>

source (Beion ) | (Y8 (9 | S =P b | < €

o =

| |

: main - Navigator

pector

B Form Janela
&3 Other Components
&[] prame]
£[H Bot1 [Button]
i e Texto1 [iLabel]

CEa
tabei Label Button
&~ Racio Button

[ Text Field

= Progress ar
|| separator
et

-
e
Awr

&7 Button Group.
%] Text Area

[ Formatted Field
] vexct Par

@~ Chedk Box
Ef Lt

D Slider

[1=] Spinner
Tree

Toggle Button
[1=] Combo Box
[EL Scroll Bar

[=] Password Field
= Editor Pane

i Textot [JLabel] - Properties

®
®

Everts

Bindng

Code

&l
background
displayeditnemanic
font

foreground
horizentalalignment
icon

labefFor

text

il

O 1240,240,240]

Tahoma 11 Plain
W 0,00

<none> =

00000000

q

Textot [JLabel]

10. V tuto chvili je aplikace z grafického hlediska hotova! Chybi akce! Ugelem je, Ze kdy? kliknete na
tlacitko Bot1l na stitku Texto1, objevi se "Ola Mundo!".

11. Jakmile je hotovo, musite zkompilovat program.

) Ola Mundo - NetBesns IDE 7.0.1 [E=aras )

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

Q Search (Cirl+])

PSS HE o ST Y DEG-G

(Proj. A ‘Efies

‘E Services

=& oOla Mundo
- [f Source Packages
=~ <default package >
- [E Janelsjava
(g Ubraries

: main - Havigator
B Form Janela
£ Other Components
B [F [Frame]
(@] Bot1 [JButton]
L lael Texto1 [JLabel]

j Profile Team Tools Window Help

Jenclajova | ERIEE [; patette X
0 = 5 Swa =
e aIEEERPEREE EER
el Label Button [ Toggle Button &~ Check Box
@~ Radio Button 87 Button Group (1= Combo Box [Ef uist
[ Text Field Text Area [SHL Seroll Bar @b Slider
[ Progress Bar [ Formatted Field (=] Password Field (1] Spinner
L || separator Text Pane Editor Pane Tree
Edit Text ET&UE
Change Variable Name ... i

Q. Search (Cirl+1)

A THPBR-G

imspectouree | vesgn |6 (-5 - | Q B FE|P L [0
u L }
21
22 method is called from within the constructor to
23 1
24 - content of this method is
25 -
26 -
27 @SuppressWarnings ("unchecked")
28
72
73 private void BotlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
4 // TCDO add your handling code here:
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o — —~———————
OOlaMundo-NetBeanleF.7.0.1 . -— . L S —
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

?_—IEE% L‘?)) . <default config> - E‘ﬁ“ % |> E‘S~®~

...a definovat hlavni tfidu (and define the main class??):

) Run Project ===

'o" Project Ola Munde does not have a main dass set.

Aje to! Ted jen spustit program!

CVICENI 1
Vytvorte novy projekt, vloZte potfebné objekty tak, aby vypadal takto:

TextFieldl | jlabell |TextField2 jButtonl jLabel2

jButton2

Pokud mate nahodou problémy s usporadanim komponent v Layoutu aplikace (komponenty
zacnou pri vkladani novych komponentl opoustét misto, kam jste je umistili), zménte zplsob
rozmisténi prvkd v kontejneru kliknutim pravym tlacitkem mysi pres plochu a v zobrazené
kontextové nabidce prejdéte na moznost Nastavit rozvrZeni (Set layout) a vyberte moznost Nulové
rozvrZeni (Null layout). V tomto pracovnim rezimu sice nebudete mit tolik pomoci se zarovnavanim
prvkl v rozhrani aplikace, ale na druhou stranu se nezméni pozice, kam je umistite.
Nakonfigurujte pfedchozi rozloZeni tak, aby vypadalo takto:

Zménte nazev proménnych na:

jTextFieldl -> jTextFieldNum1

jTextField2 -> jTextFieldNum?2

jLabell -> jLabelSoma

jLabel2 -> jLabelResultado + =
jButtonl -> jButtonigual

Sair
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jButton2 -> jButtonSair

Text musi mit velikost 18 a interpunkéni znaménka (+ a =) musi byt tuéné.
Nakonec by aplikace méla vypadat takto:

| £ Adigtes - O X
57 + 29 = | 86
Sair |

Cinnost aplikace by méla byt nasledujici: pfi stisku klavesy = je tfeba k operandu 2 pfidat operand
1 a vysledek zobrazit v oznacéeni jLabelResult.

Kéd pro tlacitko Exit by mél byt nasledujici: System.exit(0);

Obecné plati, Ze nula v system.exit(0) znamena normalni ukonceni, zatimco jakakoli jind hodnota
znamena ukonceni s chybou, pricemz Cislo je kéd chyby.

S tlac¢itkem = by mél byt spojen nasledujici kéd:

int num1, num2, soma;

num1 = Integer.parselnt(jTextFieldNum1.getText());
num2 = Integer.parselnt(jTextFieldNum2.getText());

soma = numl + num2;

jLabelResultado.setText(String.valueOf(soma));

Ea

Proc byly konverze provedeny?

5. Spustte a otestujte aplikaci a analyzujte, jak funguje.
6. Zkopirujte akcni kdd tlacitek a uvedte jej zde.

CVICENI 2
Vytvorte aplikaci nazvanou cviéeni 2, ktera by méla fungovat nasledujicim zplsobem: pfi stisknuti
jednoho z tlacitek +, -, / a * musi byt provedena odpovidajici operace ¢isla 1 s ¢islem 2 a vysledek musi

byt ulozen a zobrazen. Stitek obsluhy musi byt zménén na symbol pf¥islu$né operace.

Spustte a otestujte aplikaci a analyzujte, jak funguje.
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| £| Mini Calculadora - O >
Mamero 1:  Ndmero 2: Resultado:
25 /2 = 125

BB EIVE

Sair

CVICENI 3
Vytvorte novy projekt, pojmenujte jej Cviceni 3, vloZte potifebné objekty tak, aby vypadal takto:

| £ Calculadora - Versdo 1 f =[]

® somar

Niimero 2 ) subtrair
Q ) multiplicar
) dividir

Dvé polozky TextField pro zadani hodnot 1 a 2, TextField pro vystup vysledkd, jPanel pro vymezeni,
4 polozky jRadioButton, buttonGroup pro seskupeni, prepinacli a tlaéitko Calcural pro vypocet
vysledku.

Aplikace by méla fungovat nasledovné: Jakmile operator zadd 1. a 2. hodnotu do ptislusnych poli,
musi vybrat operaci (s¢itani, odecitani, nasobeni nebo déleni) a kliknout na tlacitko Vypocitat.

Po navrzZeni rozvrzeni aplikace vyberte prepinac vzhledem k souctu a aktivujte vybranou vlastnost.
Pro pfipojeni k RadioButtons pouZijte jPanel. Zménte nazev a ohraniceni tohoto jPanelu.

Pred seskupenim 4 tlacitek zkontrolujte (za béhu), Ze Ize vSechna 4 tlacitka vybrat soucasné.
Pouzijte tlacitko Skupina, aby se vybér ovladacich tlacditek vzajemné vylucoval (aktivni mUze byt
pouze jedno) a seskupte 4 tlacitka. Chcete-li tak ucinit, postupujte nasledovné: (i) vlozte pres paletu
skupinu tlacitek; (ii) zménit nazev skupiny na ,Grupo_butoes”; (iii) vyberte 4 prepinace, (i) oteviete
panel vlastnosti a v ButtonGroup vyberte skupinu, kterou jste vytvofili.
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EJ Q Calc_v1 || Source [Design ] | !?é | Eg gé % ]ID ]IE[ E-E‘ | L= @ Binding Ewvents Code
&+l Source Packages Al 4 =IProperties. -
EEEl <default package > 'y Use the Connection Made button {in the toolbar) to establish a connection action E] i
LB vijava background O 240,240,240 [
& Libraries mode Q i
[#- 5 Desktop_1 buttonGroup 1
[#- & Desktop_2 oni
[ &5 Desktop_3 = foreground [JL3
[+ @& Desktop_4 Mdmero 1 Calcular mnemonic =
- &% Jogo_Somas = selected &) [
&5 ProjetoFinal -/ somar text <Different Values> o
E} t| Efurce Packages Nimero 2 - - tooMipText E]
| B[] <default package> *) subtrair [=| Other Properties
@ NewIFrame.java UiClassID RacioBLttonUl E]
[l g Libraries il () multiplicar actionCommand <Different values > o
L. %5 _Cnm alignmentx 0.0 [
: Mavigator | Inspector a e alignmenty 0.5 E]
§| Form V1 = . autoscrolls [ Q
=5 Other Companents baselineResizeBehavior CENTER._OFFSET
\---8: Grupo_BotDei[ButmnGroup] I border [CnmpoundBorderUlResourE]
- [IFrame] borderPainted [&] B
02 nul componentPopuphenu Q il
- il [bINum1 [JLabel] = = -
el IblNumZ [JLabel] buttonGroup (7]
[ jTextMum1 [TTextField] = Group of buttons in which this button belongs
[ jTextMum2 [TTextField]
i-[BK] jBinCalcular [JButton]

Zadejte potFebﬁ\'/ kad, ab\} po kliknuti na tlacitko Vypocitat program zkontroloval, které RadioButton
je vybran, a vygeneroval odpovidajici vysledek. VSimnéte sidéleni nulou: nemozné!
Zkopirujte akéni kod tlacitek a uvedte jej zde.

CVICENI 4
Vytvorte novy projekt, pojmenujte jej cvieni 4, vloZte potfebné objekty tak, aby vypadal takto,
uvedena Cisla jsou pouze prikladem pouZiti:

| £ Joge das Adigges X
Préximo problema 44 + 44 = w
Parabéns acertou!
Pontuagdo: 1 S
FIM

Cinnost aplikace by méla byt nasledujici: Po kliknuti na tlacitko "Dal$i problém" (préximo problema)
by mél program nadhodné vytvorit Cisla (mezi 0 a 99), ktera budou umisténa na Stitcich, které jsou
modré. UZivatel musi zadat svou odpovéd do textového pole. Pfi opétovném kliknuti na ,Dalsi
problém” je tfeba k prfedchozimu skdre pficist skore jednoho bodu, pokud je vysledek spravny. Pokud
je vysledek nespravny, musi byt odecten bod.

|£| Joge das Adigées - *
Praximo problema 98 + 67 = 100
Desta vez ndo acertou. Tente novamente! O resultado corecto era: 165
Pontuacéo: 0 D
FIM

Po tfech spravnych tazich....
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|£| Jogo das AdigBes
Préximo problema 1 + 32 = 33|

Parabéns acertou!

Pontuacdo:

FIM

Ndahodna ¢isla
Knihovna pro generovani ndhodnych cisel (Random) je definovana v knihovnim bali¢ku (knihovné)
"java.util", takZe pro pouZziti této knihovny musime do naseho java programu pfidat nasledujici import:

import java.util.Random;
nebo
import java.util.*;

Dale musime definovat proménnou typu Random:
Random geraAleatorio = new Random();

Nyni mQzZeme vygenerovat celociselné nahodné Cislo nasledovné:
numeroAleatoriol = geraAleatorio.nextInt();

Pokud chceme vygenerovat nahodné Cislo mezi 0 a 9, musime dat nasledujici pokyn:
numeroAleatoriol = geraAleatorio.nextInt(10);

Pokud chceme vygenerovat nahodné Cislo mezi 1 a 6, zaddme nasledujici pokyn:
numeroAleatoriol = geraAleatorio.nextInt(6) + 1;

CVICENI 5
Vytvorte formuldf podobny obrazku nize s nazvem

. . , “ , , | %f Mudar cor de fundo da Janela - O x
,2Zménit barvu pozadi okna“, ComboBox, ktery vam

umozni vybrat si jednu z barev (modr3, cernd, zelend a
Cervenad), Stitek s textem ,Vyberte barvu” a tlacitko , Exit”.

Barva pozadi formulafe se méni v zavislosti na zvolené
barvé.

Preto

. Verde
Ajuda:
Vermelho

Adiciona a linha seguinte no inicio do teu cddigo:

import java.awt.Color;

Ver o item selecionado na ComboBox:

int cor = jComboBox1l.getSelectedIndex();
switch (cor) {

case 0:

getContentPane().setBackground(Color.blue);

break:
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CVICENI 6
Navrhnéte nasledujici formulaf, vénujte pozornost nazvu
formulare a tomu, Ze pole TextField, kde se zpravy objevuji, by
nemélo byt upravitelné:
Napiste program, ktery pfijme miry stran trojuhelniku a zobrazi
jednu z nasledujicich zprav:
e Je to zmenseny trojuhelnik (vSechny strany jsou rizné);
e Jetorovnoramenny trojuhelnik (dvé stejné strany a
jedna rdzna);
e Je to rovnostranny trojuhelnik (vSechny strany jsou
stejné).

a5 Tridngulo — O
Lado 3 I:I Verificar

(ado 1
(2002

o' Tridngulo — O >

lado 3: |12 |

I Verficar I

Tridngula Equildtero

cVICENi 7

Navrhnéte formulafr podobny zobrazenému. Vyvinout program, ktery simuluje elektronické volby.
Pfedpokladejme, Ze na hlasovacim listku jsou zastoupeni ¢tyfi kandidati A, B, C, D.

Na konci voleb, tedy po kliknuti na tlacitko ,Ukoncit volby“, spocitejte a prezentujte pocet hlasl a
prislusné procento, které kazdy kandidat ziskal, a také celkovy pocet volic, ktefi hlasovali a kterého

vitéze.

Napovéda: vytvorte globalni

proménné pro pocet hlasu o2 Eleicio
kazdého kandidata a celkovy
poéet hlasu. Clique no botdo comespondente ao seu voto
Candidato A Candidato B Candidato C Candidato D
Teminar Eleigio
Resultados da Bleigio
Candidato A Candidato B Candidato C Candidato D
| | | | |
Total de Eleitores I:l Vencedor I:l
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Na zacatku by mély byt pouze prvky na obrazku nize.

ol Eleigdo *

Cligue no botdo comespondente ao seu voto

Candidato A Candidato B Candidato C Candidate D

Teminar Eleigdn

CVICENI 8

Vytvorte novy projekt s nazvem exercicio8, ktery simuluje kalkulacku, pomoci formulafe podobného
obrazku 1.

Uzivatel zada dvé Ciselné hodnoty a zvoli matematickou operaci (s¢itani, odcitani, ndsobeni a déleni),
ktera ma byt provedena, pficemz vysledek se zobrazi na vyhrazeném misté pro tento ucel po stisknuti
tlacitka , Vypocitat”.

¥ Calculadora o [m] 5

Operagdo: I Samar

Program by mél fungovat nasledovné:
e  Pfispusténi aplikace je vybrana operace souctu.

e Vysledek operace, dosud nevycisleny, naznacuje “------ .

e Kdykoli uZivatel zméni operaci, znak zobrazeny na ovladadi 3 se aktualizuje na pfislusného

operatora (+, -, /, *), obsah ovladacud 2 a 4 se vymaze a na ovladaci 5 se zobrazi ,,--—----

e  Po stisku tlacitka ,Vypocitat” se vypocita vysledek operace a zobrazi se na ovladacim prvku 5,

pokud je v ovladacim prvku 4 zadana O a zvolend operace je , Déleni”, zobrazi se chybové

F4 “"wou

hlaseni ,Nelze délit nulou”. “ pomoci dialogu z knihovny Swing.
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CVICENI 9

Vytvofte novy projekt s ndzvem exercicio9, ve tvaru
podobném nasledujicimu, ktery vypocita index télesné
hmotnosti (BMI).

Musite zménit nasledujici vlastnosti objektl Spinner:

Vaha:

Vyska:
Minimum: 1
Maximum: 2,3
Desetinna mista: 2
Step: 0,01
Pocatecni hodnota: 1,5

o IMC = IE ==
Sexo
Masculino Feminino
Medigdes
Atura  [1,50 = Peso |50 =

Calcular IMC

[ndice de Massa Comporal

Valor

Observagio

Minimum: 20
Maximum: 200
Desetinna mista: 0
Step: 1

Pocatecni hodnota: 50

Vysledky vypoctu BMI budou prezentovany ve stitcich (Labels) s nasledujicimi vlastnostmi:

e Vzhled: Ohraniceni dle vaseho vybéru;

e Rozvrzeni: MinimumSize 3 ; 2

Pro vypocet BMI je tfeba vzit v Uvahu nasledujici zkraceny vzorec:
BMI = Vaha/(Vyska * Vyska)

U muzd se interval pozorovani prodlouZi o jeden bod. Program tedy prezentuje jedno z nasledujicich
pozorovani podle vypoctené hodnoty BMI a zvoleného pohlavi:

Pozorovani

BMI (Zeny)

BMI (Musi)

Mensi nez 18,5

Mensi nez 19,5

Podvaha

Mezi 18,5 a 25

Mezi 19,5 a 26

Normalni vaha

Mezi 25 a 30

Mezi 26 a 31

Nadvaha

Pres 30

Pres 31

Obezita

Kliknutim na tlacitko Vypocitat BMI by se mél BMI vypocitat a zobrazit pomoci zadanych hodnot vysky
a hmotnosti a také pfislusného pozorovani. Kdykoli jsou provedeny zmény na GroupButton (Pohlavi a

miry), Stitky s hodnotami Body Mass Index se vymazou.

Na obrdazku 2 a obrazku 3 muzete vidét priklad, ve kterém jsou hodnoty hmotnosti a vysky stejné, ale
popis hodnoty BMI je odlisny, protoze jde o lidi rGzného pohlavi.

Priklady:
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o IMC =

Sexo

@ Masculino

Medighes

) Femining

Altura |1 60 E" Peso |G-1

S

Caleular IMC

[ndice de Massa Corporal

Valor ’257

Ohbservacio | Peso nomal

Obrazek 2 — BMI vypocet pro muze

-
& IMC BE=x=
Sexo
7 Masculing @ Femining
Medigtes

Aturs (160 ||  Peso |64 =)

Calcular IMC

Indice de Massa Comporal

Valor lz&i

Observagdo |A.c:ima do peso

Obrazek 3 — BMI vypocet pro zZenu
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PORTUGAL

Download e instalagao do NetBeans IDE 8.2

Acede ao site https://netbeans.apache.org/

() Welcome to Apache NetBeans X | 4

<« > C 0O (ﬂ netbeans.apache.org

j APACHE i

ABOUT COMMUNITY PARTICIPATE GET HELP

Who's Who Mailing lists Submitting Pull Documentation
Thanks Becoming a committer e Wiki

Reporting Issues

Sponsarship NetBeans Events Community Support

Improving the

Security Apache Events

Commerdial Support
documentation

Clica em Previous releases e na drea Older releases, clica em Find more

LJ Apache NetBeans Releases x -+

<« > C @ netbeans.apache.org/download/index.html#previous
P ! P

Latest version of the IDE, released on September 13, 2021.

Features Download

Apache NetBeans 12 LTS (NB 12.0)

Latest LTS version of the IDE, released on June 4, 2020.

Features Download

Older releases

Older Apache NetBeans releases and pre-Apache NetBeans releases can st

Find out more I

Clica no link da imagem abaixo

I Apache NetBeans archive x |+

€ > C {Y & netbeansapache.org/download/archive/indexhtml

powniess

Apache NetBeans 9.0
Apache NetBeans 9.0 was released on July 29, 2018.

Features Download

Pre-Apache NetBeans versions

Oracle still distributes previous versions of NetBeans bundled with their |DK.

e JDK8u111 with NetBeans 8.2

DOWNLOAD
Releases

Plugins

Building from source

Previous releases
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Na pagina, https://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk-netbeans-jsp-

3413139-esa.html aceita a licenca e escolhe a versdo, tendo em conta o sistema operativo do
computador onde pretendes instalar.

O JDK 8ul11 with NetBeans 8.2 x -+

<« > C O & oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk-netbeans-jsp-3413139-esa.html

O — search Q sign In[2] Co
Oracle Technology Network / Java / Java SE / Downloads

Java SE Overview || Downloads | Documentation || Community || Technolegies || Training

Java EE

Java ME JDK 8u111 with NetBeans 8.2

Java SE Subscription

This distribution of the JOK includes the Java SE bundie of NetBeans IDE, which is a powerful
Java Embedded ntegrated development environment for developing applications on the Java platform. Learn more

Java Card You must accept the JOK 8u111 and NetBeans 8.2 Cobundle License Agreement to download this

Java TV

Community O Accept License Agreement| ® Decline License Agresment

Java Magazine

[ Java SE and NetBeans Cobundle (JDK 8u111 and NB 8.2) |
Product / File Description | File Size Download ‘

Linux x88 288.73 MB Jdk-8u111-nb-8_2-linux-i586 sh
Linux x84 282,57 MB dle-2u111.06-2 2-linux-x64 sh

dk-8u111-nb-8_2-macosx-x64 dmg
Jak 111-nb-8_. ndows-i586 exe

Jdk-8u111-nb-8_2-windows-x64 exe

Mac 08 X xG64 342,99 VB
v s X86 317.2 | MB
5 54 326.0§ MB

140 40 [ [

O link da versdo para Windows 64 bits é http://download.oracle.com/otn-pub/java/jdk-nb/8ul11-
8.2/jdk-8u111-nb-8 2-windows-x64.exe

Depois de descarregar o ficheiro, executa-o e segue as instrugdes de instalacao.

Plataforma JAVA

A tecnologia Java estd organizada em trés plataformas com objetivos especificos:

e Java 2 Standard Edition (J2SE): ferramentas e APIs (Application Program Interface) essenciais para
qualquer aplicagdo Java (inclusive para as outras plataformas). E suficiente a utilizarmos se quisermos
desenvolver aplicacGes desktop com ou sem interface grafica.

e Java 2 Enterprise Edition (J2EE): ferramentas e APIs para o desenvolvimento de aplicacGes
distribuidas. Engloba tecnologias tais como RMI, EJB, CORBA, JMS,etc.

¢ Java 2 Micro Edition (J2ME): ferramentas e APIs para o desenvolvimento de aplica¢cbes para
aparelhos portateis.

Java 2 System Development Kit (J2SDK)
O J2SDK corresponde ao produto disponibilizado pela Oracle que implementa a plataforma J2SE,
provendo o ambiente bdsico necessario para o desenvolvimento de aplicagdes.
0 J2SDK inclui:

JRE (Java Runtime Environment): ambiente para execucdo de aplicagdes

Ferramentas para desenvolvimento: compilador, debugger, gerador de documentacao,
empacotador JAR, etc;

Conjunto de APIs e cédigo fonte das classes

A Maquina Virtual Java
O JRE é um conjunto de programas que possibilita executar aplica¢Ges Java. O cora¢do do JRE é a
Maquina Virtual Java ou Java Virtual Machine (JVM). E a JVM que possibilita uma das caracteristicas
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mais impressionantes da linguagem Java, a portabilidade do cddigo. Vamos compreender um pouco
como isso funciona:
* No processo de compilacdo, ao invés do programa ser compilado para cdédigo maquina da
plataforma que vai ser executado, o programa é compilado para bytecode;
¢ Os bytecodes sdao genéricos, isto é, ndao sdo especificos para um sistema operativo em
particular;
¢ Quando um programa Java é executado, o ficheiro bytecode é interpretado pelo interpretador
da tecnologia java, que é denominado Java Virtual Machine. Existe uma JVM diferente para
cada plataforma onde a tecnologia Java pode ser executada e devera existir uma instalada no
computador no qual serd executado um programa Java. Os browsers, por exemplo, incorporam
uma JVM para a execugao de applets.

MeuPrograma.java

== Codigo fonte

Compilagio == javac

«—

MeuPrograma.class

i

=> Bytecode

l Execugdio => java

DOSs SCO Win Linux

[ JVM ‘ ‘ JVM ‘ ‘ JVM ‘ | JVM ‘

Produtos e Terminologias da Tecnologia Java

Produto Descricio

Java Virtual Machine (JVM) Interpreta arquivos .class (bytecode) para
instrugdes especificas de plataforma.

Java Runtime Environment (JRE) Somente o JVM ndo € suficiente para uma

aplicacdo Java ser executada. O JRE consiste
do JVM mais ntcleo de classes da
plataforma Java e arquivos de suporte. O
JRE é o que deve estar instalado para a
execucdo de uma aplicacdo Java.

Application Program Interface (API) Biblioteca de «classes e interfaces que
auxiliam no desenvolvimento das aplicacdes.
Java Developer's Kit (JDK) Corresponde ao nome da tecnologia Java até

Novembro de 1999. JDK 1.1 foi a ultima
versdo. E composto por : JVM, JRE,
compilador, ferramentas e APls.

Java 2 Platform, J2SE (Standard Edition ) E o nome da tecnologia a partir de
Novembro de 1999, Corresponde ao JDK 1.2
na antiga terminologia. E composto por :
JVM, JRE, compilador, ferramentas e APIs.

Javadoc Corresponde a documentagdo das APls. A
tltima versdo pode ser encontrada em
http://java.sun.com/j2se/l .4.2/docs/api/. A

terramenta Javadoc auxilia na criacdo da
documentacio das classes.
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Comecando... “Oléd mundo”
1. Abra o netbeans e crie um projeto novo:

Q) NetBeans IDE 7.0.1 e d dl T —_——— =

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help [Q- Search (curi+D)

DEES

: Projects. @ % Files [: services

1THPB-@-

[ startpage x|

Steps Choose Project

1. Choose Project Categories: Projects:
e [ [Qavepopicaton | i
) Java [ 212 fopication Activate Features
L@ mvawes & Java Desktop Appication
B Ty & 3ava Class Library
L@ Jevacard & Java Project with Existing Sources NetBeans turs on functonality as you
- 5 Java Free-Form Project use it. Start creating and opening
i~ JavaME projects and the IDE will just activate
[ Maven the features you need, making your
[T experience quicker and deaner.
Alternatively, you can actvate features
) Groow
j c/c+i pohy:
e b Nt Modes ¢
@0 samples S
Java
R
Description:
Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can ako generate a main class
in the project. use an d Ant buil ipt to build, run, and debug
your project.

2. Dé o nome “Ola_mundo” ao projeto:
[0 New Java Application

Steps Mame and Location

1. Choose Project

Project Mame: Ola_mundo
2. MName and Location

Project Location: | C:\Users\E'\Desktop\LP_M11_F1

Project Folder: C:\Users\E\Desktop\LP_M11_F1'0la_mundo

[] Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Folder: Browse...

Different users and projects can share the same compilation
libraries (see Help for details).

[F] Create Main Class |ola_mundo.Cla_mundo

Set as Main Project

Mext = [ Einish ][ Cancel ][ Help ]

N3ao selecione a opg¢ao checkbox “Create Main Class”; deixando esta op¢ao selecionada sera

gerada uma nova classe principal como ponto de entrada da aplica¢gdo. No entanto, a janela
principal da GUI principal serd criada no préximo passo. Clique em Finish quando terminar.

3. Adicione um JFrame
Neste momento o projeto esta criado, mas vazio. Para adicionar uma janela (JFrame)
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) Ola Mundo - NetBeans IDE 70.1_ . b ——

File Edit View MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window HI

E % LL‘ \'53 . [<default config> - ‘E ‘"‘Eﬁ B -

: Projects @ u [ Files |; services ||
o & S |
a-l@ New 4 If‘ JFrame Form...
-l ) IDialog Form...
Build
D JPanel Form...
Clean and Build
@ Java Class...
Clean
[Ed Java Package...
Generate Javadoc
@ Java Interface...
Run [  Entity Class...
Debug @ Entity Classes from Database...
Profile @  Web Service Client...
Test Alt+F6
) ﬁ QOther...
Set Configuration
Unset as Main Project
Open Required Projects
: Navigator a4
Close
Rename...
Move...
Copy...
Delete Delete
Find... Ctrl+F
Versioning 4
Local History 4
Properties

4, Nome da Classe

O nome da classe vai ser “Janela”:

[J New JFrame Form (=]
Steps Name and Location
1. Choose File Type Class Name: | Janela|

2. Name and Location

Project: Ola_mundo
Location: :Source Packages -
Package: -

Created File: |C:\Users\E\DesktopLP_M11_F1\0la_mundolsrc\Janela.java

,ﬁ Warning: Itis highly recommended that you do NOT place Java dasses in the default package.

Mext = [ Einish H Cancel H Help

Ao clicar no “Finish” verifique como o ambiente mudou!
Este ambiente vai sendo familiar ao longo do tempo e vamos comecar a explora-lo com calma!
Para ja, algumas notas importantes:
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10/ 0t rreamiia - Metflearss 14 7.0
He EBda YWew Meagsme Sownce Relpoios Bun Debug Profde Team Tools Wiedow Hep |
# 5 ol & B b
B Fles B
= Ols_minde
ko Sewroe Pacages
sclefmcit package
LI Seres anw
i i by

coetwaetx -] YW P B

SiwtPage & ] lenels jwes
source [Desn | | A 19

& The Preview Design bution fn the mokaer] ensbies pa i best e desgn of the fom i Buttzr

s L]
o Togdke Buties - Cheh By
85— Pl Btmieny
2 Comb B {lLat

| Tawt Pk

3 Batinn Group

| Tewt Aren

Al Soroll Bar

L Progrem Bar
Pascrevoe d Fao

i e
Formatind Fald
il Sorrer
S plad T | Test Pare
B Edlior Pane Teee
[ Taie
© Sopverey Heman

Ee s R B Wisp ax

B roum e
i B Oter O
i [ [Frama] 4

+ Swing Windowy
- %wing Nillers
AT

Aarpls jwen . Properiss | )
Proparian

HaTe o

Entesgas ]

A1 %

Fila Sire

Vet gmas, T
Canspatts

CoTcée Ceaacah

Jancla e LY]

Palette
Contém todos componentes oferecidos pela APl Swing (grafico). Ainda que seja a primeira vez que
esteja a usar estes componentes quase que se adivinha para que é que servem!

Area de projeto

A drea de projeto é onde é construida graficamente a GUI. Tem duas vistas: Source e Design. Pode-
se alternar entre as duas vistas com um clique.

Experimente clicar no separador Source...

No projeto existe apenas um objeto JFrame, representado por um retangulo sombreado grande
com borda azul. Comportamentos comumente esperados (tal como fechar quando o utilizador
clicar no botdo ‘close’) sdo gerados pelo IDE e aparecem na vista de codigo entre as se¢bes azuis
nao editdveis que o cddigo conhece como guarded block.

Propriedades
Esta drea é visivel para cada objeto selecionado. Como o projeto apenas tem um objeto (Janela)

estdo visiveis as propriedades deste objeto.

Inspector
O Inspector fornece uma representacgdo grafica dos componentes das aplicagdes.

5. Mude a propriedade “Title” de Janela para “Old mundo!”

6. Adicione um botdo e mude o texto (propriedade text) para “Clica aqui!”
7. Mude o nome da varidvel para “Bot1”:
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Edit Text

Change Variable Mame ...

Bind 4

Eenis [ —
: main - Navigator Align 4
] Form Janela Anchor 3
E:l Other Compe Auto Resizing 4
B [IFrame] Same Size »

CEOEEEE o pefaul Size

Space Around Component..,

EncloseIn 4

Design Parent 4

Move Up

Move Down

8. Acrescente uma JLabel, apague o texto e mude o nome para “Texto”.
9. Remova o espaco extra de forma a aplicagao ficar com a seguinte forma:

R T W e e e PR
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q- Search (Crl+)

FAED DE Eew T H DB G

iProi. 4% :Files [: services Janclajava | EDIEE[: patette X

=& Olrundo source (Do) | {98 9 | = &L | § S5 T
B[ Source Packages |- Swing Controls
B <default package> el Label Button [GH] Toggle Button @~ Check Box
----- Janela java 3 - P &~ Radio Button = Button Group [I=] Combe Bax [Efust
(b Librares “ r [ Text Field 1] Text Area I Scrol Bar .5 Slder
" 2 N ] Progress Bar Formatted Field ~ [=:] Password Field (1] Spinner
H Separator Text Pane Editor Pane Tree
i =] Table

: Textod [JLabel] - Properties %

i main - Navigator ¢ Inspector @ % Propetties |  Binding Events Code
T Form Janela || Properties ~
-[21 Other Components background O [240,240,240] DE
&[5 DFrame] displayedMnemonic &
3 Bot1 [JButton] font Tahoma 11 Plain [
----- lebel Textol [Label] foreground W 0,00 D
horizontalAlignment |LEADING =)
[ =m)
labelFor |enone > -
text @~
Textot [JLabel] (7]
: Usages ¥ R | Tasks.

<No Usages>

Output

10.Neste momento a aplicagdo esta, do ponto de vista gréfico concluida! Falta a acdo! O que se
pretende é que quando se clicar no botdo Bot1 na label Texto1 surja “Ola Mundo!”

100



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

D) ©la Mundo - NetBeans IDE 70 — r _— - ~ RESIOT X
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Tesm Tools Window Help Q> search (Ci41)
N B i [ctefadtonfigs  w) (R -
PElS D@ e - FHDBG
iProj.. @ :Fles services || Joncasmva w1 L E [ patetis wa
= & Olatundo soures [Deson || [T = i i | o 8 Swing Contaipers . :
T8 & ' ST
B <defat . _ B T I . 2000w - .
B | Profile Team Tools Window Help [Qr Search (cst)
e ATE DB G-
Janelajava EEE
5oy [BE-8-ARSEFe A0 E U
20/ L + “nm
i1
a2
23
I
b
[E ~ Havigatar  Inspectar 6
’;:m.m i an 27 #5uppressWarnings ("unchecked")
&) Other Camponents [
& = DFrame] 2 |
@) Bot1 [Bution] 73| private void BotlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
s Textol [Label] 4 // TODO add ycur handling code here: | =
o [ Texeed.secTexe (EOLE Mnae s .
L6 }
 Usages 7
Duplicate
Delete d
Customize Code
Properties
@ w@1%

Uma vez pronto, falta compilar o programa:

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

PEHES DO ewes T H DB G-

...e definir a classe principal:

o

@ Praject Ola Mundo does not have a main dass set.

Select the main dass:

E pronto! E sé executar o programa!

EXERCICIO 1

1. Crie um novo projeto, insira os objetos necessarios para que fiqgue com o seguinte aspeto:
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TextFieldl | jLabell |TextField2 jButton1 jLabel2

jButton2

Se por acaso estiver a ter problemas com o arranjo dos componentes no Layout da aplica¢do (os
componentes comecam a sair do sitio onde os colocou ao inserir um novo componente), altere o
modo como os elementos se distribuem no contentor, clicando com o botdo direito do rato sobre
a area de trabalho e no menu de contexto que aparece, va a opcao Set Layout e escolha a opcao
Null Layout. Neste modo de trabalho ndo terd tantas ajudas para alinhar os elementos na interface
da aplicacdo, mas por outro lado ndo serd alterada a posicao onde os coloca.

Configure o layout anterior para que fiqgue com o seguinte aspeto:

Altere o nome das variaveis para:

jTextField1 -> jTextFieldNum1

jTextField2 -> jTextFieldNum?2

jLabell -> jLabelSoma

jLabel2 -> jLabelResultado + =

jButton1 -> jButtonlgual

jButton2 -> jButtonSair

O texto devera ter tamanho 18, devendo os sinais de pontu =
No final a aplicacdo devera ficar com o seguinte aspeto:

| £ Adigbes - O X

57 + 29 = | 86

Sair |

O funcionamento da aplicagdo devera se o seguinte: ao pressionar a tecla =, o operando 1 devera
ser adicionado ao operando 2 e o resultado devera ser mostrado na label jLabelResultado.

O codigo do botdo Sair deverad ser o seguinte: System.exit(0);

Regra geral, o zero no system.exit(0) significa saida normal, enquanto que qualquer outro valor
significa saida com erro, sendo o numero o cédigo do erro.

Associado ao botdo = devera ter o seguinte codigo:
int numl, num2, soma;

numl = Integer.parselnt(jTextFieldNum1.getText());
num?2 = Integer.parselnt(jTextFieldNum2.getText());
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soma = numl + numz2;

jLabelResultado.setText(String.valueOf(soma));

7. Porque razao foram efetuadas as conversoes?

8. Corra e teste a aplicacdo, analisando o seu funcionamento.
9. Copie o cddigo da acdo dos botdes e apresente-o aqui.

EXERCICIO 2

Crie uma aplicacdo, chamada exercicio2, cujo funcionamento devera ser o seguinte: ao pressionar
uma das teclas +, -, / e * devera ser efetuada a operagio correspondente do niimero 1 com o
numero 2 e deve ser guardado e mostrado o resultado. A label do operador devera ser alterada para
o simbolo da operacdo respetiva.

Corra e teste a aplicagdo, analisando o seu funcionamento.

| £| Mini Calculadora - O >
Mamero ;. Ndmero 2: Resultado:
25 /2 = 125

U

Sair

Copie o cddigo da a¢do dos botdes e apresente-o aqui.

EXERCICIO 3
Crie um no projeto, dé-lhe o nome exercicio3, insira os objetos necessarios para que fique com o
seguinte aspeto:

|£:| Calculadora - Yersdo 1 E@

L TEn Calcular
’7 i® somar

Numero 2 i_) subtrair
Q ) multiplicar
2 dividir
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Considere, pelo menos, 2 TextFields para entrada dos valores 1 e 2, 1 TextField para saida dos
resultados, um jPanel para delimitar 4 jRadioButton, um buttonGroup para agrupar os RadioButton
e um botdo para mandar calcular o resultado.

O funcionamento da aplicacdo deverd se o seguinte: Tendo o operador introduzido o 1.2 e 2.2
valores nas respetivas caixas, devera selecionar uma operacdo (somar, subtrair, multiplicar ou
dividir) e clicar no botdo Calcular.

Depois de ter desenhado o /layout da aplicacdo, selecione o RadioButton relativo a soma e ative a
propriedade selected.

Utilize um jPanel para juntar os RadioButton. Altere o titulo e o border desse jPanel.

Antes de agrupar os 4 botdes verifique (em run time) que os 4 botdes poderdo ser todos
selecionados, em simultaneo.

Utilize um buttonGroup, para tornar a selecdo dos botdes das opera¢cdes mutuamente exclusivos
(s6 um pode estar ativo), e agrupe os 4 botdes. Para tal, proceda do seguinte modo: (i) insira,
através da palette, um buttonGroup; (ii) mude o nome do grupo para “Grupo_butoes”; (iii)
selecione os 4 botdes radio, (i) aceda ao painel propriedades e em ButtonGroup selecione o grupo
que criou.

9@ Calc_v1 || Source | Design | % B‘ | & é % ]IU ]L] H-B | L= @ Binding Ewents Code
[ Source Packages - = Properties -
E-FH <default package> 'y’ Use the Connection Mode button (in the toclbar) to establish a connection action
LB vijava background [ [240,240,240]
-l Lbraries :
&% Desktop_1 buttonGroup
(& Desktop 2
-5 Desktop_3 = foreground
% Desktop_4 Nimero 1 m mnemenic
- &% Jogo_Somas = - selected [
& ProjetoFinal © somar text <Different Values: =
E} i Source Packages Namero 2 toolMipText ®)
i E-EH <default package> (7 subtrair (=l Other Properties
@ MewIFrame. java UlClassiD RadioButtonl D
£ Lbraries il () multiplicar actionCommand <Different Values > =
dey S alignmentx 0.0 |
: Navigator | Inspector [ P dvidr alignmenty’ 0.5 Q
B FormV1 = autoscrolls ] [)
= baseineResizeBehavior CENTER_OFFSET
border [CompoundBordErUlResour[:]
borderPainted |:| Q
compenentPopuphenu D il
IbiNum1 [JLabel] —— = -
IblMum2 [ILabel] buttonGroup 0
JTextMum1 [TTextField] = Group of buttons in which this button belongs
JTextMum?2 [TTextField]
jBtnCalcular [JButton]

Introduza o cddigo necessario para que ao clicar no botao Calcular, o programa verifique qual dos
RadioButton estd selecionado e gere o resultado respetivo. Tenha em ateng¢do o caso da divisao
por zero: impossivel!

Desenvolva a aplicagdo que tenha o comportamento anteriormente indicado.

Copie o codigo da a¢do dos botdes e apresente-o aqui.

EXERCICIO 4

Crie um novo projeto, dé-lhe o nome exercicio4, insira os objetos necessarios para que fique com o
seguinte aspeto, os numeros apresentados sdo somente um exemplo de utilizagdo:
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*opx

] Jogo das Adicaes - X
Préximo problema 44 + 44 = Bﬂ

Parabéns acertou!

Pontuacio:

FIM

O funcionamento da aplicagcdo devera ser o seguinte: Ao clicar no botdo "Préximo problema"”, o
programa devera criar aleatoriamente os niumeros (entre 0 e 99) que serdo colocados nas labels que
se encontram a azul. O utilizador deverd dar a sua resposta na caixa de texto. Ao voltar a clicar em
"Préximo problema", devera ser acrescentada uma pontuagdo de um ponto a pontuacdo anterior, se
o resultado estiver correto. Se o resultado estiver incorreto, devera ser retirado um ponto.

| £ Joge das Adigdes - X
Préximo problema 98 + 67 = 100

Desta vez ndo acertou. Tente novamente! O resultado correcto era: 165

Pontuacdo:

FIM

Apds 3 jogadas certas...

|£| Jogo das AdigBes
Préximo problema 1 + 32 = 33|

Parabéns acertou!

Pontuacdo:

FIM

NuUmeros aleatdrios

A biblioteca para geracdo de numeros aleatdrios (Random) é definida no pacote da
biblioteca (library) "java.util", de modo que para utilizarmos esta biblioteca devemos
acrescentar no nosso programa em java o seguinte import:

import java.util.Random;
ou

import java.util.*;

Em seguida, deveremos definir uma variavel do tipo Random:
Random geraAleatorio = new Random();

Podemos agora gerar um nimero aleatério inteiro da seguinte forma:
numeroAleatoriol = geraAleatorio.nextInt();

Se quisermos gerar um nuimero aleatério entre 0 e 9 devemos dar a seguinte instrucgao:
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numeroAleatoriol = geraAleatorio.nextInt(10);
Se quisermos gerar um numero aleatério entre 1 e 6, damos a seguinte instrugao:
numeroAleatoriol = geraAleatorio.nextInt(6) + 1;

Desenvolva a aplicagdo que tenha o comportamento anteriormente indicado.
Copie o cédigo da acdo dos botdes e apresente-o aqui.

EXERCICIO 5
Desenhe um formulario semelhante a figura abaixo, com o titulo “Mudar cor de fundo da Janela”, uma

ComboBox que permita escolher uma das cores (Azul, Preto, Verde e Vermelho), uma label com o
texto “Escolha uma cor” e um botdo “Sair”.

A cor de fundo do formulario muda consoante a cor escolhida.
| £ Mudar cor de fundo da Janela - O >

Preto
Verde

Vermelho

Ajuda:

Adiciona a linha seguinte no inicio do teu cédigo:

import java.awt.Color;

Ver o item selecionado na ComboBox:

int cor = jComboBox1.getSelectedIndex();
switch (cor) {
case O:

getContentPane().setBackground(Color.blue);

break:

Faz um print da tua janela e copia o cédigo que desenvolveste para as a¢Ges desta aplica¢do e cola-o
abaixo.

EXERCICIO 6
Desenhe o seguinte formulario, tenha atencao ao titulo do formuldrio e que o TextField onde

aparecem as mensagens nao deve ser editavel:
Elabore um programa que receba as medidas dos lados de um tridngulo e apresente uma das

seguintes mensagens:
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. E um triangulo escaleno (todos os lados sdo diferentes);
. E um triangulo isdsceles (dois lados iguais e um diferente);
. E um triangulo equilatero (todos os lados s3o iguais).

Faz um print da tua janela e copia o cédigo que desenvolveste para as acdes desta aplicacdo e cola-o
abaixo.

EXERCICIO 7
Desenhe um formuldrio semelhante ao apresentado. Elabore um programa que simule uma
eleicdo eletrdnica. Admita que no boletim de voto estao representados quatro candidatos A, B, C, D.
No final da elei¢do, ou seja quando clicar no botao “Terminar Eleicdo”, calcule e apresente o
numero de votos e a respetiva percentagem que cada candidato obteve, assim como, o nimero
total de eleitores que votaram e qual o vencedor.

Ajuda: criar variaveis globais para o nimero de votos de cada candidato e total de votos.

o2 Eleicsn =3

Clique no botdo comespondente ao seu voto

Candidato A Candidato B Candidato C Candidato D
Teminar Eleigio

Resultados da Eleigdo

Candidato A Candidato B Candidato C Candidato D

Total de Eleitores I:l Vencedor I:l

Quando o formuldrio inicia devem ser visiveis apenas os elementos da figura abaixo.

a5l Eleigio *

Clique no botdo comespondente ao seu voto

Candidato A Candidato B Candidato C Candidato D

Teminar Eleigdn

Faz um print da tua janela e copia o cédigo que desenvolveste para as a¢Ges desta aplica¢do e cola-o
abaixo.

EXERCICIO 8
Cria um novo projeto com o nome exercicio8, que simule uma calculadora, utilizando um formulario

semelhante a figura 1.
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O utilizador digita dois valores numéricos e escolhe a operagdo matematica (soma, subtracdo,
multiplicacdo e divisdo) a efetuar, sendo o resultado afixado num espaco préprio para o efeito, quando
for pressionado o botao “Calcular”.

-1o| ]

Operagdo: I Samar

O programa deve funcionar da seguinte forma:

1.1 Quando a aplicacgdo se inicia, a operagdo de soma encontra-se selecionada.
1.2 O resultado da operacdo, ainda nao calculada, indica “------ .
1.3 Sempre que o utilizador muda a operacdo, o sinal afixado pelo controlo 3 é atualizado para o
respetivo operador (+, -, /, *), é limpo o contetido dos controlos 2 e 4 e o controlo 5 afixa “------ .
1.4 Quando se pressiona o botdo “Calcular”, o resultado da operacao é calculado e afixado no
controlo 5, se for introduzido 0 no controlo 4 e a operagdo escolhida for “Divisdao”, € mostrada
uma mensagem de erro “N3do é possivel dividir por zero”, utilizando uma Dialog da biblioteca
Swing.

Faz um print da tua janela e copia o cédigo que desenvolveste para as a¢des desta aplicagdo e cola-o
abaixo.

EXERCICIO 9

Cria um novo projeto com o nome exercicio9, com um formuladrio semelhante ao que se segue, que

calcule o indice de massa corporal (IMC).

-

as! IMC (== | =]
Sexo
) Masculino () Femining
Medigties

Atura 1,50 z Peso |50 =

Caleular IMC

[ndice de Massa Comporal

Walor

Observagdo

Devera alterar as seguintes propriedades dos objetos Spinner:

Altura: Peso:
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Minimum: 1 Minimum: 20
Maximum: 2,3 Maximum: 200
DecimalPlaces: 2 DecimalPlaces: 0
Step: 0,01 Step: 1

Initial Value: 1,5 Initial Value: 50

Os resultados do cdlculo do IMC serao apresentados em Labels, com as seguintes propriedades:
e Appearance: Border a sua escolha;
e Layout: MinimumSize 3 ; 2

Para o cdlculo do IMC devera ser considerada a seguinte férmula abreviada:
IMC = Peso/(Altura * Altura)

Para o sexo masculino o intervalo de observacgdo é acrescido de um ponto. Assim, o programa
apresenta umas das seguintes observacGes conforme o valor do IMC calculado e o sexo selecionado:

IMC (Mulheres)

IMC (Homens)

Observagao

Inferior a 18,5

Inferior a 19,5

Abaixo do peso

Entre 18,5 e 25 Entre 19,5 e 26 Peso normal
Entre 25 e 30 Entre 26 e 31 Acima peso
Acima de 30 Acima de 31 Obeso

Ao clicar no botdo Calcular IMC devera ser calculado e apresentado o IMC, utilizando os
valores da altura e peso introduzidos, assim como a respetiva observagao.

Sempre que sdo feitas alteracdes nas GroupButton (Sexo e medices) os Labels com os valores
do Indice de Massa Corporal sdo limpos.

Na Figura 2 e Figura 3 podera observar um exemplo em que os valores do peso e altura sdo
iguais, mas a descricdo do valor do IMC é diferente por se tratar de pessoas de género diferente.
Exemplos:

-
o IMC =NREl X ranMC =5 [ |
Sexo Sexo
@ Masculino ) Feminina ) Masculine @ Feminino
Medigies Medighes
Atura  |1.60 = Peso |64 = Atura 1,60 = Peso G4 L

Caleular IMC.

Indice de Massa Comporal

Calcular IMC

Indice de Massa Comporal

Walor 25 Valor 25

Observagdo | Peso nomal Observagdo | Acima do peso

Figura 2 — Calculo do IMC para um homem Figura 3 — Calculo do IMC para uma mulher

ICELAND

Saekid e installation af NetBeans IDE 8.2
A pessum link: https://netbeans.apache.org/
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<€ > Cn0 (ﬁ netbeans.apache.org

jAPACHE :

ABOUT COMMUNITY PARTICIPATE GET HELP DOWNLOAD

Who's Who Mailing lists Submitting Pull Documentation Releases
Requests Wiki

Thanks Becoming a committer

Plugins

Sponsorship MetBeans Events Reporting Issues

Community Support Building from source
Improving the

documentation

Security Apache Events Commercial Support Previous releases

Ytid 4 Previous releases og 4 svaedinu Older releases, ytid 4 Find more
l L Apache NetBeans Releases x

« > C @ netbeans.apache.org/download/index.html#previous
P d P

Latest version of the IDE, released on September 13, 2021.

Apache NetBeans 12 LTS (NB 12.0)

Latest LTS version of the IDE, released on June 4, 2020.

Older releases

Older Apache NetBeans releases and pre-Apache NetBeans releases can st

Find out more I

Ytid 4 linkinn @ myndinni hér ad nedan

&€ 5 C Y & netbeans.apacheorg/download/archive/index.html

Feates -

Apache NetBeans 9.0

Apache NetBeans 9.0 was released on July 29, 2018.

FeRtines -

Pre-Apache NetBeans versions

Oracle still distributes previous versions of NetBeans bundled with their JDK.

+ |DK 8u111 with NetBeans 8.2

A sidunni, https://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk-netbeans-jsp-3413139-
esa.html sampykkid pid leyfid og veljid videigandi forrit midad vid télvuna sem pid erud ad vinna a.
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O JDK 8ul11 with NetBeans 8.2 x +

<« > C O & oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk-netbeans-jsp-3413139-esa.html

O _- search QU  signn[g] co
Oracle Technology Network / Java / Java SE / Downloads

Java SE Overview || Downloads | Documentation || Community || Technolegies || Training

Java EE

Java ME JDK 8u111 with NetBeans 8.2

Java SE Subscription

This distribution of the JOK includes the Java SE bundie of NetBeans IDE, which is a powerful
Java Embedded ntegrated development environment for developing applications on the Java platform.  Learn more

Java Card You must accept the JOK 8u111 and NetBeans 8.2 Cobundle License Agreement to download this

Java TV frorar

Community (O Accept License Agreement| ® Decline License Agreement

Java Magazine

[ Java SE and NetBeans Cobundle (JDK 8u111 and NB 8.2) |
| Product / File Description | File Size

‘ Download ‘
Linux x86 286.73 MB #d
Linux x84 282.5T MB * i
Mac 08 X x64 34299 Ve *
L s X868 3M7.2|MB *
Windows x64 326.0§ MB #d

= License

Linkurinn fyrir 64 bita atgafuna er http://download.oracle.com/otn-pub/java/ijdk-nb/8u111-8.2/jdk-
8ulll-nb-8 2-windows-x64.exe
begar pid hafid nad i forritid, opnid pad og fylgid leidbeiningunum.

JAVA Platform

Java taekni er skipul6gd i premur kerfum sem eru mismunandi:

e Java 2 Standard Edition (J2SE): Tél og API(Application Program Interface) naudsynlegt fyrir hvada
Java app sem er (einnig fyrir 6nnur kerfi). Pad er ndg ad nota pad pegar vid viljum bua til 6pp til ad
nota i télvu an grafiskrar hénnunar.

¢ Java 2 Enterprise Edition (J2EE): t6l og API fyrir préun dreifdra forrita. Inniheldur taekni eins og RMI,
EJB, COBRA, JMS og fleira.

¢ Java 2 Micro Edition (J2ME): t6l og API fyrir farsimaforrit.

Java 2 System Development Kit (J2SDK)
J2SDK er fyrir voruna sem sem Oracle gerdi adgengilega sem er nytir grunn J2SE, og gefur okkur
klassiska umhverfid sem er naudsynlegt til pess ad bua til forrit. J2SDK inniheldur:
JRE (Java Runtime Environment): Umhverfi til pess ad keyra forrit.
TAl til pess ad forrita: sveedi, aflisun, skjalagerd, JAR pakka og fleira
Sett af APl og kéda fyrir nemendur

Java Virtual Machine
JRE er samansafn forrita sem gera okkur kleift ad keyra Java forrit. Hjarta JRE er Java Virtual
Machine(JVM). bad er hdn sem gerir okkur kleift ad nota flottustu hluta Java tungumalsins, kéda
flytjanleika. Skodum adeins hvernig pad virkar:
e  samantektarferlinu, i stadinn fyrir ad forritid sé samantekid med vélarkédanum { peim grunni
pbar sem pad er keyrt pa er pad samantekid med bytekdda;
e Bytekddar eru almennir og er haegt ad nota i 6llum styrikerfum;
» begar Java forrit er keyrt, er bytekddaskjalid tulkad med JVM. bad er mismunandi JVM fyrir
hvern grunn par sem haegt er ad keyra Java og hann parf ad vera uppsettur a télvunni par sem
4 ad keyra java forrit. [ netvéfrum er til deemis notast vid JVM til pess ad keyra forrit.
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* * %

MeuPrograma.java

== Codigo fonte

Compilagio == javac

MeuPrograma.class

== Bytecode

Execucdo == java

DOS SCO Win Linux
JVM JVM | JVM JVM
Vorur og pydingar Java Technology
Products Description

Java Virtual Machine (JVM)

Tulkar .class skjol (bytekéda) fyrir grunn

Java Runtime Environment (JRE)

JVM dugar ekki eitt til pess ad keyra Java forrit. JRE notar
baedi JVM og grunnkerfi Java og fylgiskjol. JRE parf ad vera
virkt til ad keyra java forrit.

Application Program Interface (API)

Safn allra klassa og vidmata sem hjalpa vid gerd forrita

Java Developer’s Kit (JDK)

Svarar til nafns Java technology par til i névember 1999. JDK
1.1 var sidasta utgafan.
samantekt, télum og API.

Samanstendur af JVM, JRE,

Java 2 Platform, J2SE (Standard Edition)

Nyja nafnid sidan 1999. Fyrir JDK 1.2 eins og pad hét adur.
Samanstendur af JVM, JRE, samantekt, tolum og API.

Javadoc

Sama og APl skjol. Sidustu utgafu er ad finna hér
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/.

Byrjum... “Old mundo” (hi world)

1. Opnum netbeans og bdum til nytt verkefni:
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© NetBeans IDE7.0.1 Y L T =@
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q- Search (Ctl4)

B H @& oo D ER L@ -

REESDE JTHIB-@

iProjects @ % Files [: services

NetBeansinr

Q) New Project

Steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Projects:
o ‘ [ varopicaton | i
b Java VY ava Applcation Activate Features
i) JavaWeb & Java Desktop Application
[ mvaE & Java Class Library
L JvaCard & Java Project with Existing Sources NetBeans trns on functonalty as you
- 5 Java Free-Form Project use it. Start creating and opering
lp JavaME projects and the IDE will just activate
() Maven the features you need, making your
[ e experience quicker and dezner,
Alternatively, you can activate features
. ooy manually.
- Clc++
oProject Opens )l NetBeans Modules ¢
@10 Samples 2
Java
R
Desarption:
Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can also generate a main dass
in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug
your project.
<gack | [ Next> ][ Fmsh | [ concel |[ Hep |

2. Skyrum verkefnidé “Ola_mundo”:

[J New Java Application (=]
Steps Name and Location
1. Choose Project Project Name: Ola_mundo

2. Name and Location

Project Location: | Ci\Users\E'DesktopLP_M11_F1

Project Folder: C:\Users\E\DesktopL.P_M11_F1Y0la_mundo

[ Use Dedicated Falder for Storing Libraries
Libraries Folder: Browse...

Different users and projects can share the same compilation
libraries (see Help for details).

[ Create Main Class |cla_mundo.Ola_mundo

Set as Main Project

Mext = [ Einish H Cancel H Help ]

EKKI velja boxid “Greate Main Class”; Med pvi ad haka i pann kassa verdur verkefnid opnad
sem application entry point. En adal GUI glugginn 4 ad vera gerdur i naesta skrefi. Ytid & Finish
til ad klara.

3. Beetid vid JFrame
Nuna er verkefnid til, en témt. Til ad baeta vid glugga (JFrame).
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) Ola Mundo - NetBeans IDE 70.1_ ML . pf Y—

File Edit View MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window HI

= By B @ ! [cefaitonfs> - 0B D

: Projects @ u [ Files |; services ||
o & S |
a-l@ New 4 If‘ JFrame Form...
B3 . IDialog Form...
Build
D JPanel Form...
Clean and Build
@ Java Class...
Clean
[Ed Java Package...
Generate Javadoc
@ Java Interface...
Run [  Entity Class...
Debug @ Entity Classes from Database...
Profile @  Web Service Client...
Test Alt+F6
) ﬁ QOther...
Set Configuration
Unset as Main Project
Open Required Projects
: Navigator a4
Close
Rename...
Move...
Copy...
Delete Delete
Find... Ctrl+F
Versioning 4
Local History 4
Properties

4. Nafn klasans
Klasinn verdur kalladur “Janela”:

[J New JFrame Form (=]
Steps Name and Location
1. Choose File Type Class Name: | Janela|

2. Name and Location

Project: Ola_mundo
Location: :Source Packages -
Package: -

Created File: |C:\Users\E\DesktopLP_M11_F1\0la_mundo'src\lanela.java

& Warning: It is highly recommended that you do NOT place Java dasses in the default package.

Mext = [ Einish H Cancel H Help ]

Me0d pvi ad yta @ “Finish”, sjadu hvernig umhverfid breytist. Petta umhverfi venst og vio
byrjum ad skoda pad i rolegheitum. En nina, nokkur mikilvaeg atridi:
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1) Ot _meania - Metfleans B4 7011 o sl
Fde B YWiew Mavigite Joance Relpoiee Bus Debug Profle Tem JToos Wiedow Help il
- - i e [ [l 1
T e Sefai crdg = 0 B I ERP-
HE|Fes 8. StartPage W [] leoelsjres ® =] [ |: pasense Y
I s musds sorce [Cesgn | | [CGA 9 1+ Srwing Lonlanen:
i Sewroe Padiages Swing Lantroin
i i lmi® pachage 1 ' The Prieview Demgr bistion jin e inolbar] srabley woe t ot e desgn of the fom, whw Lisbeel A Eotien
L erws e i Togge Butiss B ek B
B Lo - Py Bmon 1 Bt g
x, Coamben B 1l kit
L Tewt Pisdd U= Toewt Area
i Sorol Bar b Sicier
= Progrem Bar Forratied Faid
Pricivesed Fagid i) S
S mlae I | Teat Pare
o Bty Pare Tege
LLmi] Tk
T S 4 = -
B Fom el - Sn Fim—
6] Dtter Conassan -
a=resl =
Anresls jwen - Properies (3
Fregarian
Hata Arch
Extpsgas bt
1 3 P,
Fis Sion
Ugarhcpran T
Cassgetha
CoToi Caaaca™ i
Jancla s il
e
l....... Palette

Inniheldur alla eiginleika sem Swing API (graphic) bydur uppa. Jafnvel p6 petta sé i fyrsta skipti

sem pu notar pessa eiginleika, pa getur pu giskad a til hvers peir eru.

2. The project area

Er svaedid par sem GUI er byggt. bad hefur tvo moéguleika. Source og Design. bu getur skipt a milli

med einu klikki. Préfadu ad

klikka a Source...

i verkefninu er adeins einn JFrame hlutur og hann lytur Ut eins og stér skyggdur rétthyrningur med
bldum ramma. bekktar adgerdir, eins og ad loka pegar notanda ytir a “close”, eru gerdar af IDE og
vid sjdum peer i kddanum a milli bldu hlutanna sem koédinn pekkir sem vardan hluta.

 JOO Properties

betta svaedi er synilegt fyrir hvern valdan hlut. bar sem
verkefnid okkar er bara med einn hlut (Janela) pa getum vid
skodad moguleikana fyrir pann hlut,

4........... Inspector

5. Inspector svaedid gefur okkur grafiskaBreytid “Title” &
glugganum i “Ola mundo!”

6. Beetid vid takka og breytid textanum (properties text) i “Clica
aquil”

7. Breyttu nafninu a breytunnii “Bot1”:

8. Batid vid JLabel, eydid textanum og breytid nafninu |

“Texto”.

Edit Text
Change Variable Mame ...
Bind
Events
: main - Navigator Align
& Form Janela Anchor

Q_‘| Other Compg
E| [IFrame]

o e

Auto Resizing

Same Size

Set Default Size

Space Around Component...

Encloseln
Design Parent

Move Up

Mowve Down
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9. Fjarlaegdu auka pldssid svo ad forritid liti svona ut:
mynd af hlutum forritsins.

) Ola Mundo - NetBeans IDE 7.0.1 (=<
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q- Search (ctr+D)
TR ES D@ [weos ] b E-@-

iProj.. 4 % :Files [: services Janclajava | LDIEI S [: patette ¥
= & ola Mundo M’E|§EB‘===EH|’|\@@ |+ Swing Containers

& [ Source Packages ] Swing Controls
{ B[ <default package > el Label (] Button [01] Toggle Button B Check Box.

- Janela java @— Radio Button &7 Button Group [I=] Combo Box [Ef uist
(8 tiraries [ Text Fiekd Text Area 4 Seroll Bar {Ch Slider
“ [ Progress Bar (] Formatted Field [] Password Field [I=] spinner

W | separator [T] Text Pane Editor Pane Tree
A [=] Table

_
—

2] Swing Fillers
= AWT

17 Beans:

: Textod [JLabell - Properties p=
: main - Havigator [ Inspector % (Properties ] Bindng  Events Code
© Form Janela =] Properties. -
& Other Components background O [240,240,240] []E
E-[F] [Frame] displayedMnemonic

i Bot1 [JButton] font Tahama 11 Plain [m]

f- el Textol [NLabel] foreground W 0,00
horizontalAlignment [Eaome 0
icon [ -0
labeFor [2none> -]

text =]/

Textod [JLabel] @

 Usages © & i Tasks

<No Usages>

[E output

10. Nana er grafisku hénnuninni & forritinu lokid! En pad er ekki haegt ad gera neitt. Pad sem a ad
gerast er ad pegar pu ytir a Bot1 hnappinn birtist textinn “old Mundo!” begar petta er buid parftu
ad samantaka forritid:

0 OlaMundo - Netbars DE70T TS I e T T T ol

File Edit View Mavigste Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q- Search (cirl+)

PEHES D e T DB G

iProj.. @3 ;Files [: services Janelajava 2| ELIEIE] : patette b
Ola Mundo - 0 - e — -
¢\ B[ <defaut package > lsbei Label Button (@] Toggle Button &~ Check Box
~[B Janek.geva &~ Radio Buttan © ButtonGroup  [[=) Combo Box Efuist
B ueraries [ TextField [B] Text Area HHI Scrol Bar b Slider
CProgressBar  [lFormattedField  [lPasswordField (1] Sphner
| separator Text Pane Editor Pane Tree
Edit Text
Change Variable Name ..

7 Profile Team Tools Window Help Q~ Search (Crrl+D)

=T EPE-GB-
L e [LEE

: main - Navigator  Inspector —
e ) v |G- S S P S B B0 B
-] Other Components 20 } - m
&[] DFrame] 21
H Bot1 [XButton] 22 #% This method is called from within the constructor to
Skl Textol [JLabel] 23 tialize the form.

24 * WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is
he Form Editor.

25 * always regenerated by
26 */
27 @SuppressWarnings ("unchecked")

2

72

73 private void BotlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

T4 // TODO add your handling code here:

O [ Teol.sesexs(fOliwandoh:
76 }

71
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...og skilgreina adal klasann

) Ola Mundo - NetBeans IDE 701 I L Y ———

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

7 £ @ % ) (@ : [<cefauitconfic> = Cﬁ” Egg' D E’)v @ -

[ © Run Project ==

"o" Project Ola Mundo does not have a main dass set.

Select the main dass:

r

Og pad er allt. Nu parf bara ad keyra forritid!

Afing 1
Bua til nytt verkefni og setja inn hlutina sem parf svo ad pad liti svona ut:

TextField1| jLabell TextField2 jButton1 jLabel2

jButton2

Ef pu lendir i vandraeedum med ad rada hlutunum i appinu (hlutir faerast Ur stad pegar pu baetir 6rum
hlutum vid), breyttu pa hvernig hlutirnir dreifast med pvi ad haegri klikka, fara i Set Layout og velja
Null Layout.

[ work mode hefur pu ekki mikid val um hvar hlutirnir lenda en ad minnsta kosti faerast peir ekki til.
Breyttu svo pvi sem vid byrjudum med svo ad pad liti svona ut:

Breyttu nafininu & breuytunum:
jTextField1 -> jTextFieldNum1
jTextField2 -> jTextFieldNum?2
jLabell -> jLabelSoma
jLabel2 -> jLabelResultado
jButtonl -> jButtonlgual + =
jButton2 -> jButtonSair
Textinn & ad vera staerd 18 og adgerdarmerkin (+ og =) feitletrt
ut: Sair
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Virkni forritsins 4 ad vera pannig ad pegar ytt er 4 = merkié pa leggjast télurnar saman og
nidurstadan kemur i jLabelResult.

|| Adigties - O *
Kédinn fyrir Exit hnappinn 4 ad vera svona: System.exit(0);
Venjulega pydir pad ad setja 0 i system.exit(0) ad forritid
lokast venjulega, en adrar tolur munu gefa error.
] 57 + 29 | = | 86
Fyrir jafnadarmerkid = A ad nota eftirfarandi kéda:
int num1, num2, soma; Sair

num1 = Integer.parselnt(jTextFieldNum1.getText());
num?2 = Integer.parselnt(jTextFieldNum2.getText());

soma = numl + numz2;

jLabelResultado.setText(String.valueOf(soma));

1. Hvers vegan virkadi salmlagningin?

2. Profadu forritid og fylgstu med hvernig pad virkar.
3. Afritadu kddana fyrir takkana og limdu hér.

Afing 2

Budu til forrit, kalladu pad exercicio2, og pad a ad virka a eftirfarandi hatt: begar pu velure inn af
hnéppunum +,-,/,* a videigandi reikniadgerd a milli talna 1 og 2 ad vera framkvaemd. Nidurstadan &
ad vera vistud og birtast i glugganum. Merkid @ milli talna 1 og 2 3 ad breytast i leidinni. Keyrid og
profid forritid.

| £| Mini Calculadora - O ot
MNimera 1:  Nimero 2: Resultado:
25 ] 2 = 12.5

U

Sair

Synid kdédana fyrir takkana hérna.

Kfing 3
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Gerid nytt verkefni, nefnid pad exercicio3, og 1atid pad lyta svona ut:

Nimero 1

Nimero 2

|
|

|| Calculadora - Versdo 1

®) somar

) subtrair

) multiplicar

) dividir

=[5

Calcular

Hafdu amk 2 TextFields til ad setja inn gildi 1 og 2. Og 1 TextField til ad skrifa nidurstédurnar. jPanel
til ad setja 4 jRadioButton og buttonGroup til ad hdpa saman RadioButtonana og button til pess ad
yta a reikna.
Forritid 4 ad virka svona: begar notandi hefur sett tolurnar i reitina verdur hann ad velja adgerd
(beeta, vid, draga fra, margfalda eda deila) og yta svo 4 reikna takkann.
begar buid er ad hanna utlitid, veldu RadioButton yrir summuna og kveiktu & peim hluta. Notadu

jPanel til pess ad sameina takkana. Breyttu titlinum.

Adur en pu hépar takkana fjéra, athugadu hvort haegt sé ad velja alla 4 takkana i einu. Notadu
buttonGroup til ad lata takkana virka pannig ad adeins sé haegt ad velja einn. bu gerir pad svona (i)
setja inn buttonGroup; (ii) breyta nafninu @ hépnum i “Grupo_butoes”; (iii) velja takkana 4, (i) fara
i properties fyrir ButtonGroup og velja hépinn.

=

T -

m

o

- & Calc vl
E} [ Source Packages
: BEQ <default package =
Eﬁ V1ijava
& Libraries
- (%5 Desktop_1
- (&5 Desktop_2
&5 Desktop_3
- (% Desktop_4
- (5 Jogo_Somas
- & ProjetoFinal
é |5 Source Packages
BEQ <default package »
[E NewIFrame.java
[ [ Libraries
Sy Cam

»

m

Source [Design” ;ﬁ | E&é%ﬂnnﬂﬂ'ﬁ | ko @

Q Use the Connection Made button {in the toolbar) to establish a connection

: Navigator

|5 Inspector

| B

=

B

B Form V1

&7 Other Components

: :\---8 Grupo_Botoes [ButtonGroup]
[Jlmq_l

05 nul

el [biNum1 [JLabel]

kel |blNum2 [JLabel]

[ jTextNum1 [TTextField]
[ jTextMum2 [TTextField]
JBtnCalcular [JButton]

Nimero 1

Nimero 2

() dividir

Caleular
") somar
~) subtrair
() multiplicar

Group of buttons in which this button belongs

Binding Events Code
\=|Properties A
action E]
background O 240,240,240 [
(ifrentvaes )
[sutonGroum e |
on B
foreground IGrupn_Bntoes Q | &
mnemonic ]
selected ] E]
text <Different Values > [
tooMipText Q
(= Dther Properties
UiClas=ID RacioBttonLUl D
actionCommand <Different Values > E]
alignmenti 0.0 E]
alignmenty 0.5 E]
autoscrolls (=] o
baselineResizeBehavior CENTER._OFFSET
border [CDmpoundBorderUlResourE]
borderPainted [ [
componentPopupMenu E] i
buttonGroup 0

Sladu inn ban=n kéda sem parf b_annig ad pegar pu ytir a Reikna takkan pd athugi forritid hvada takki er
valinn og geri pad sem pad 4 ad gera. Mundu ad pad er bannad ad deila med 0!
Afritadu kédann fyrir takkana og settu hér:

Kfing 4
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Budu til nytt verkefni og kalladu pad exercicio4, settu inn pa hluti sem parf til pess ad pad liti svona ut,
tolurnar eru bara deemi um notkun.

|£| Jogo das AdigBes
Proximo problema 44 + 44 = Bﬂ

Parabéns acertou!

Pontuacio:

FIM

Virknin 4 ad vera eftirfarandi: begar pu ytir 4 takkann “Préximo problema” a forritid ad bua til
tilviljanakenndar t6lur a bilinu 0 til 99 sem fara i blaa hlutann. Notandinn a svo ad reikna og skrifa

lausnina i kassann. Naest pegar ytt er 4 takkann 4 stigagjofin ad haekka um 1. Ef svarid var rétt. Ef svarid
var rangt 4 ad draga fra 1 stig.

| £ Jogo das AdigGes

Préximo problema 938 + 67 = 100

Desta vez ndo acertou. Tente novamente! O resultado correcto era: 165

Pontuacdo:

FIM

Eftir 3 rétt skipti...

|£| Jogo das AdigBes — *
Préximo problema 1 + 32 = 33|
Parabéns acertou!
Pontuacao:
FIM

Tilviljanakenndar t6lur

Safnid sem er notad til pess ad bua til tilvillanakenndar télur (random) er i pakkanum “java.util”, svo
til pess ad nota pad purfum vid ad setja pad inn i forritid okkar:

import java.util.Random;
eda

import java.util.*;

Naest purfum vid ad skilgreina breytu:

Random geraAleatorio = new Random();
NU getum vid buid til télur svona:

numeroAleatoriol = geraAleatorio.nextInt();
Ef vid viljum gera t6lu & milli 0 og 9 purfum vid ad gefa pessa skipun:

120



R Co-funded by the
MR Erasmus+ Programme
Ex of the European Union

numeroAleatoriol = geraAleatorio.nextInt(10);
Ef vid viljum gera t6lu milli 1 og 6 gerum vid eftirfarandi:
numeroAleatoriol = geraAleatorio.nextInt(6) + 1;

Gerdu forrit sem gerir pad sem adur var sagt.
Afritadu kédann fyrir takkana og limdu hér ad nedan.

Afing 5

Teiknadu eitthvad svipad og & myndinni hér ad nedan med titlinum “change the window background
color”, og ComboBox sem leyfir pér ad velja @ milli lita (blat, svartur, greenn og raudur), merktu pad
“veldu lit” og hafdu “loka” takka vid hlidina a.

Liturinn skal breytast eins og valid er.

|£| Mudar cor de fundo da Janela - O X

(u
Azul
Preto

Verde
Vermelho

Ajuda:

Adiciona a linha seguinte no inicio do teu cédigo:

import java.awt.Color;

Ver o item selecionado na ComboBox:

int cor = jComboBox1.getSelectedIndex();
switch (cor) {
case O:

getContentPane().setBackground(Color.blue);

break;

Taktu screenshot af kédanum og limdu hér

Afing 6
Hannadu eftirfandi utlit, sjadu titilinn og TextField par sem skilabodin koma & ekki ad vera
skrifanlegur.
Skrifadu forrit sem tekur inn malsetningar a prihyrningi og skrifar eitt af eftirfarandi skilabodum:
e Ppetta er mishlida prihyrningur (allar hlidar misjafnar);
e Ppetta er jafnarma prihyrningur (tvaer hlidar eins);
e Dbetta er jafnhlida prihyrningur (allar hlidar eins).
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o5 Tridgngulo — O ot a5 Tridngulo — O o

e [ ] o
o0z [ o2
lado3: [ | Verficar Lado 3: |12 | | Verficar

Triangulo Equilatero

Afing 7

Hannadu utlit eins og 8 myndinni. Gerdu forrit sem likir eftir rafreenum kosninsum. Gerum rad fyrir
ad kandidatarnir A, B, C, D séu synilegir a sedlinum. begar kosningu er lokid ytir pu a takkann “ljuka
kosningu” og pba reiknast fjoldi atkveeda og présentuhlutfall hvers kanditats i kosningunum, dsamt pvi
hver vann og heildarfjélda atkvaeda.

Help: Gerdu mismunandi breytur fyrir hvern kandidat og fyrir atkvaedin.

o2 Eleicso (=3

Clique no botdo comespondente ao seu voto

Candidato A Candidato B Candidato C Candidato D

Teminar Eleigdo

Resultados da Eleigdo

Candidato A Candidato B Candidato C Candidato D

C I

Wotos

Pegar pu byrjar 4 petta ad lita svona ut:

a5l Eleigio *

Clique no botdo comespondente ao seu voto

Candidato A Candidato B Candidato C Candidato D

Teminar Eleigdo
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Afing 8

Budu til nytt verkefni undir nafninu exercicio8, sem likir eftir vasareikni, svipad og @ mynd 1.

Notandi setur inn tveer tolur og velur adgerd (samlagningu, mismun, margfoldun eda deilingu) sem a
ad nota og sidan eru nidurstodur syndar i videigandi glugga.

-1o| ]

Operagdo: I Samar

Forritid a ad virka & eftirfarandi hatt:
1.1 begar forritid opnast er samlagningaradgerdin valin.
1.2 Adur er reiknad er 4 ad standa “------ “inidurstéduglugganum.
1.3 Hvenaer sem notanda breytir adgerdinni synir myndin rétt takn i control 3. bad sem var i
control 2 og 4 hverfur og synir aftur “------ .
1.4 begar ytt er a “reikna” a ad syna nidurstdédur i control 5, ef 0 er sett i control 4 og pu velur

deilingu @ ad koma villumelding “ekki ma deila med nulli”. Notid Dialog fra Swing Library.

Afing 9
Budu til nytt verkefni med nafninu exercicio9, sem litur Ut eins og myndin hér ad nedan og reiknar
BMI.

r

as IMC o || = | =)
Sexo
71 Masculing ) Femining
Medigdes

Atura 1,50 = Peso |50

1
Calcular IMC

[ndice de Massa Comporal

L1

Valar

Observagao

Pu parft ad breyta eftirfarandi stillingum i Spinner hlutanum:
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Height: Weight:
Minimum: 1 Minimum: 20
Maximum: 2,3 Maximum: 200
DecimalPlaces: 2 DecimalPlaces: 0
Step: 0,01 Step: 1
Initial Value: 1,5 Initial Value: 50

Nidurstodurnar verda syndar i Labels med eftirfarandi:
e Appearance: Border at your choice;
e Layout: MinimumSize 3 ; 2

Fyrir Utreikninga @ BMI & ad nota eftirfarandi formulu:
BMI = Weight/(Height * Height)

Fyrir karlmenn er bilid haekkad um einn, pannig mun forritid syna annad af pessum nidurst6dum eftir
pvi hvada kyn er valid.

BMI (Women)

BMI (Men)

Observation

Inferior to 18,5

Inferior a 19,5

Below weight

Between 18,5 e 25

Between 19,5 e 26

Normal weight

Between 25 e 30

Between 26 e 31

Overweight

Over 30

Over 31

Obese

Med pvi ad yta @ “reikna BMI” 4 ad reikna og syna BMI med peirri haed og pyngd sem sett var inn og
svo hvad pad pydir. Pegar breytingar eru gerdar i GroupButton a ad hreinsa nidurstédurnar.

A mynd 2 og mynd 3 getur bl séd deemi par sem ad haed og pyngd er st sama en kynin eru ekki eins.

Dami:
' '
ad IMC = | B |- [ mMc o [ 5 e S |
Sexo Sexo
@ Masculino () Feminino 0 Masculing @ Feminino
Medighes Medigtes
Atura (1,60 = Peso |64 = Atura |1,60 = Peso |64 =

Caleular IMC

[ndice de Massa Corporal

Walor 25

Observagdo | Peso nomnal

Figure 2 — BMI Utreikningar fyrir karl
Taktu screenshot af kddanum og limdu hér ad nedan.

Calcular IMC

Indice de Massa Comporal

Valor 25

Observagdo

Acima do peso

Figure 3 — BMI utreikningar fyrir konu
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Download e installazione di NetBeans IDE 8.2

Vai alla pagina: https://netbeans.apache.org/

& > C {d (@ netbeans.apacheorg

jAPACHE e

2021

ABOUT COMMUNITY PARTICIPATE GET HELP DOWNLOAD

Who's Who Mailing lists Submitting Pull Documentation Releases
Requests Wiki

Thanks Becoming a committer

Plugins

Sponsorship NetBeans Events M e Community Suppert Building from source

. ing —~ . .
Security Apache Events Improving the Commercial Support Previous releases

doecumentation

Fai click su Previous releases e nell’area Older releases, fai click su Find more

€ > C {} @& netbeansapache.org/download/index.html#previous

Latest version of the IDE, released on September 13, 2021.

Apache NetBeans 12 LTS (NB 12.0)

Latest LTS version of the IDE, released on June 4, 2020.

Older releases

Older Apache NetBeans releases and pre-Apache NetBeans releases can st

Find out more I

fai click sul link indicato nell'immagine seguente:
[ L) Apache NetBeans archive X

&€ 3> C {t @ netbeansapache.org/download/archive/index.html

FeRtire -

Apache NetBeans 9.0

Apache NetBeans 9.0 was released on July 29, 2018.

Festtres -

Pre-Apache NetBeans versions

Oracle still distributes previous versions of NetBeans bundled with their JDK.

+ |DK 80111 with NetBeans 8.2

Vai alla pagina, https://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk-netbeans-jsp-
3413139-esa.html accetta i termini di licenza e seleziona la versione desiderata, tenendo conto del
tipo di sistema operativo presente nel computer dove vuoi procedere con l'installazione.
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O JDK 8u111 with NetBeans 8.2 x +

<« > C O # oracle.com/technetwork/java/javase/downleads/jdk-netbeans-jsp-3413139-esa.html

O — search Q  signin[8] co
Oracle Technology Network / Java / Java SE /! Downloads

Java SE Overview || Downloads || Documentation || Community || Technologies || Training

Java EE

Java ME JDK 8u111 with NetBeans 8.2

Java SE Subscription

This distribution of the JDK includes the Java SE bundle of NetBeans IDE, which is a powerful
Java Embedded ntegrated development environment for developing applications on the Java platform. Learn maore
Java Gard You must accept the JOK 8u111 and NetBeans 8.2 Cobundle License Agreement fo download this
Java TV &

Gommunity O Accept License Agreement @ Decline License Agreement

Java Magazine

Java SE and NetBeans Cobundle (JDK 8u111 and NB 8.2) |

‘ Product / File Description File Size ‘ Download |
Linux x86 286.73 MB jd

Linux x64 282,57 M

Mac OS X x64 342.99 M|

Windows x86 317.21 Mg

Windows x64 326.03 M|

Questo ¢ il link per la versione Windows 64 bits http://download.oracle.com/otn-pub/java/jdk-
nb/8ul111-8.2/ijdk-8ul11-nb-8 2-windows-x64.exe

Al termine del download, esegui il file e segue le istruzioni.

JAVA Platform
La tecnologia Java € organizzata in tre piattaforme con obiettivi specifici:

e Java 2 Standard Edition (J2SE): strumenti e API (Application Program Interface) essenziali per
qualsiasi applicazione Java (anche per altre piattaforme). Basta usarlo quando si vogliono
sviluppare applicazioni desktop con o senza interfaccia grafica.

e Java 2 Enterprise Edition (J2EE): strumenti e API per lo sviluppo di applicazioni distribuite.
Include tecnologie come RMI, EJB, CORBA, JMS, ecc.

e Java 2 Micro Edition (J2ME): strumenti e API per lo sviluppo di applicazioni per dispositivi
portatili.

Java 2 System Development Kit (J2SDK)

J2SDK corrisponde al prodotto messo a disposizione da Oracle che implementa la piattaforma J2SE,
fornendo I'ambiente classico necessario per lo sviluppo delle applicazioni.

I1J2SDK include:
JRE (Java Runtime Environment): ambiente per |'esecuzione di applicazioni.

Strumenti per lo sviluppo: compilatore, debugger, generatore di documentazione, packer JAR,
etc;

Set di APl e codice sorgente per le classi

Java Virtual Machine

JRE & un insieme di programmi che consente di eseguire applicazioni Java. Il cuore di JRE ¢ la Java
Virtual Machine (JVM). E la JVM che abilita che abilita una delle funzionalita pit impressionanti del
linguaggio Java, la portabilita del codice. Capiamo un po' come funziona:

* Nel processo di compilazione, invece di compilare il programma sul codice macchina della
piattaforma che verra eseguita, il programma viene compilato in bytecode;
* | Bbytecode sono generici, ovvero non sono specifici per un particolare sistema operativo;
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¢ Quando viene eseguito un programma Java, il file bytecode viene interpretato
dall'interprete della tecnologia java, chiamato Java Virtual Machine. Esiste una JVM diversa
per ciascuna piattaforma in cui & possibile eseguire la tecnologia Java e deve essercene una
installata sul computer in cui verra eseguito un programma Java. | browser, ad esempio,
incorporano una JVM per eseguire applet.

MeuPrograma.java

== Cadigo fonte

Compilagio => javac

‘—

MeuPrograma.class

U]

=> Bytecode

l Execugiio == java

JVM
DOS sCO Win Linux
[ JVM ‘ ‘ JVM ‘ ‘ JVM ‘ ‘ JVM ‘
Products Description
Java Virtual Machine (JVM) Interpreta i file .class (bytecode) per istruzioni

specifiche della piattaforma

Java Runtime Environment (JRE)

La sola JVM non e sufficiente per l'esecuzione di
un'applicazione Java. JRE & costituito dalle classi della
piattaforma JVM pil core Java e dai file di supporto. JRE
deve essere installato per eseguire un'applicazione
Java.

Application Program Interface (API)

La libreria di classi e interfacce che aiutano nello
sviluppo di applicazioni

Java Developer’s Kit (JDK)

Corrisponde al nome della tecnologia Java fino a
novembre 1999. JDK 1.1 era l'ultima versione. E
composto da: JVM, JRE, compilatore, strumenti e API

Java 2 Platform, J2SE (Standard

Edition)

E il nome della tecnologia a partire da novembre 1999.
Corrisponde a JDK 1.2 nella vecchia terminologia. E
composto da: JVM, JRE, compilatore, strumenti e API

Javadoc

Corrisponde alla documentazione dell'APl. L'ultima
versione puod essere trovata in
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/ Lo
strumento Javadoc aiuta a creare la documentazione
delle classi
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Prodotti e terminologia di Java Technology

Iniziamo... “Olé mundo” (ciao mondo)
1. Aprinetbeans e crea un nuovo progetto:

- - —— ————
(@) NetBeans IDE 7.0.1 ~ =
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help [Q- search (ctri+D)
% ) & Lol BE - @ -
REES DHE [ EE M
: Projects. @ % |:Files [: services [ Startpage |

Steps Choose Project
1. Choose Project Categories:
% i
b Java Activate Features
) JavaWeb
3 JavaEE & Java Class Library
3 Javacard & Java Project with Existing Sources NetBeans turs on functionality as you
- 3§ Java Free-Form Project use it. Start creating and opening
) JavaME projects and the IDE wil just activate
()} Maven the features you need, making your
0 e experience quicker and deaner.
Alternatively, you can activate features
£ ooy manualy.
G clet+
<No Project Open> ) NetBeans Modules ¢
@[ samples =
Java
.
Description:
Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can also generate a main dass
in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug
your project.
Fish | [ Cancel | [ Help

2. Denomina il progetto “Ola_mundo”:

0 Mew Java Application

Steps Name and Location

1. Choose Project

Project Mame: Ola_mundo
2. Name and Location

Project Location: | C:\Users\E\Desktop\LP_M11_F1

Project Folder: C:\Users\E\DesktopLP_M11_F1\0la_mundo

Browse...

[] Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Faolder:

Different users and projects can share the
libraries {see Help for details).

[ Create Main Class |ola_mundo.Ola_mundo

Set as Main Project

Browse...

same compilation

Next >

Fish | [ Cancel | [ nhep

NON selezionare la casella di controllo dell'opzione “Crea classe principale”; lasciando questa

opzione selezionata verra generata una nuova classe princ

ipale come punto di ingresso

dell'applicazione. Tuttavia, nel passaggio successivo verra creata la finestra principale della GUI

principale. Clicca su Fine quando hai finito.

3. Aggiungi un JFrame

Or ail progetto e stato creato, ma & vuoto. Per aggiungere una finestra (JFrame)
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@) Ola Mundo - NetBeans IDE7.0.1 L . " —

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window H|
E % LC. \rad <default config> - [E“ "*@ [ -

: Projects 4 ® [ Files [: services \ |

o & Y. \

B New >E| JFrame Form...
B {5 JDislog Form...

Build
Clean and Build

JPanel Form...
Java Class...
Clean
Java Package...
Generate Javadoc
Java Interface...

Entity Class...

Entity Classes from Database...

Web Service Client...

Run

Debug

Profile

Test Alt+F&

E eEEEDELE

Other...

Set Configuration

Unset as Main Project

Open Required Prajects
< Navigator a=
Close

Rename...
Move...

Copy...
Delete Delete

Find... Ctrl+F
Versicning 4

Local History 4

Properties

4, Class name
Il nome della classe sara "Janela":

[J New JFrame Form (=]
Steps Name and Location
1. Choose File Type Class Name: | Janela|

2. Name and Location

Project: Ola_mundo
Location: :Source Packages -
Package: -

Created File: |C:\Users\E\DesktopLP_M11_F1\0la_mundo'src\lanela.java

& Warning: It is highly recommended that you do NOT place Java dasses in the default package.

Mext = [ Einish H Cancel H Help

Cliccando su "Fine" controlla come & cambiato I'ambiente!
Questo ambiente diventa familiare nel tempo e inizieremo ad esplorarlo con calma! Per ora,
alcune note importanti:
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1) s rrwamcia - Mietibearn: 14 701 ]
Fie ES Yiew Mavigite Jowrce Relpoier Bun Debug Profde Tem oo Wiedow Help L
o o ’ F . » i o - 1
= s ] = 0 B P ER"\J
& R ; Fles [P StwrtPage W ] lawisjres Pabens Y
S O munds sorce [Cesgn | | [CGA 9 Sy Lonlancr
i Sewroe Padiages Swing Lantroin
St pachage 1 ' The Prieview Demgr bistion jin e inolbar] srabley woe t ot e desgn of the fom, aiw Lk Bt
T larels e i Toxggie Buties B Chedk B
" &~ Ry Buton £ Bution Sroup
x, Coamben B Lt
Tewt Fiskd U= | Toewt: Arwa
H ool Bar b Sicier
= Progrem B Formatted Feld
Pricivesed Fagid & Sorrer
S mlae I | Teat Pare
o Bty Pare Tege
+
| Taiie
Jhir-e-u! g § = -
B Fom L - Sreveteg Hemari
il ) Ot Cow - v
0O Dl | g AT
Anresls jwen - Properies (3
Fregarian
Hata Arch
Etpagas bt
2 3 i
Fis Sion
Ugardcgnan T
Cmssgi™a
Cotca Chaanat
Janela ik il
S

1........Palette
Contiene tutti i componenti offerti dall'API Swing (grafica). Anche se € la prima volta che usi questi
componenti, puoi quasi indovinare a cosa servono!

2.........Area di progettazione

L'area del progetto & dove viene costruita graficamente la GUI. Ha due viste: Source e Design. E
possibile passare da una visualizzazione all'altra con un clic.

Prova a fare clic sulla scheda Sorgente...

Nel progetto & presente un solo oggetto JFrame, rappresentato da un grande rettangolo
ombreggiato con bordo blu. | comportamenti comunemente previsti (come la chiusura quando
I'utente fa clic sul pulsante "chiudi") vengono generati dall'IDE e vengono visualizzati nella
visualizzazione del codice tra le sezioni blu non modificabili che il codice riconosce come blocco

protetto.

3...........Proprieta
Quest'area e visibile per ogni oggetto selezionato. Poiché il progetto ha un solo oggetto (Janela), le
proprieta di questo oggetto sono visibili.

4...........Inspector
L'Inspector fornisce una rappresentazione grafica dei componenti dell'applicazione.

5. Modificare la proprieta "Titolo" della finestra in "Ola mundo!"
Aggiungi un pulsante e cambia il testo (testo proprietario) in "Clica aqui!"
7. Modificare il nome della variabile in “Bot1”:

o

8. Aggiungi una JLabel, elimina il testo e cambia il nome in "Texto".
9. Rimuovere lo spazio extra in modo che I'applicazione assomigli a questa:
10. Ora l'applicazione &, dal punto di vista grafico, completata!
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Manca I'azione! Cio che si intende e che quando si fa clic sul pulsante Bot1 sull'etichetta Textol,
"Ola Mundo!" appare.
Una volta fatto, devi compilare il programma:

@ Ola Mundo - NetBeans IDE 7.0.1 MY —
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

?i'l E g % L‘T‘)) <default config> - C{r EE:II |> Ej) v @ -

[ Run Project ==

'0" Project Ola Mundo does not have a main dass set.

Select the main dass:

...e definire la classe principale:
E questo & tutto! Ora non ti resta che eseguire il programmal!

EXERCISE 1
Crea un nuovo progetto, inserisci gli oggetti necessari in modo che assomigli a questo:

TextField1| jLabell TextField2 jButton1 jLabel2

jButton2

Se per caso hai problemi con la disposizione dei componenti nel Layout dell'applicazione (i componenti
iniziano a lasciare il punto in cui li hai inseriti quando inserisci un nuovo componente), cambia il modo
in cui gli elementi sono distribuiti nel contenitore facendo clic con il tasto destro del mouse sul desktop
e nel menu contestuale che appare, vai all'opzione Imposta layout e scegli I'opzione Layout nullo. In
guesta modalita di lavoro, non avrai cosi tanti aiuti per allineare gli elementi nell'interfaccia
dell'applicazione, ma d'altra parte, la posizione in cui li posizioni non cambiera.

Configura il layout precedente in modo che assomigli a questo:

Modificare il nome delle variabili in:
jTextField1 -> jTextFieldNum1
jTextField2 -> jTextFieldNum?2

jLabell -> jLabelSoma
jLabel2 -> jLabelResultado
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jButtonl -> jButtonlgual
jButton2 -> jButtonSair

Il testo deve essere di dimensione 18 e i segni di (2] Adigdes - o

punteggiatura (+ e =) devono essere in grassetto.
Alla fine, I'applicazione dovrebbe apparire cosi:

Il funzionamento dell'applicazione dovrebbe essere il

seguente: premendo il tasto =, l'operando 1 deve

57 + 29 = | 86

essere aggiunto all'operando 2 e il risultato deve

essere visualizzato nell'etichetta jLabelResult.

Il codice per il pulsante Esci dovrebbe essere il

seguente: System.exit(0);

Sair |

Come regola generale, zero in system.exit(0) significa
uscita normale, mentre qualsiasi altro valore significa
uscita con errore, con il numero che ¢ il codice di errore.

Associato al pulsante = dovrebbe essere il codice seguente:

int num1, num2, soma;

numl = Integer.parselnt(jTextFieldNum1.getText());
num?2 = Integer.parselnt(jTextFieldNum2.getText());

soma = numl + num2;

jLabelResultado.setText(String.valueOf(soma));

10. Perché sono state effettuate le conversioni?

11. Eseguire e testare un'applicazione, analizzandone il funzionamento.

12. Copia il codice azione dei pulsanti e presentalo qui.

EXERCISE 2

Creare un'applicazione, denominata esercizio2, il
cui funzionamento dovrebbe essere il seguente:
premendo uno dei tasti +, -, / e *, deve essere
eseguita l'operazione corrispondente del numero
1 con il numero 2 e il risultato deve essere
salvato e visualizzato. L'etichetta dell'operatore
deve essere cambiata con il simbolo della
rispettiva operazione.

Esegui e testa |'applicazione, analizzando come
funziona.

Copia il codice azione dei pulsanti e presentalo qui.

| £ Mini Calculadora - O

Mimero 1:  Ndmero 2: Resultado:

25 /2 12.5

LU

Sair |
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EXERCISE 3
Crea un nuovo progetto, chiamalo esercizio3, inserisci gli oggetti necessari in modo che assomigli a
questo:

|£: Calculadora - Versdo 1 EI@

LI Calcular
’7 (@) somar

Nimero 2 ) subtrair
4 ) multiplicar
1 dividir

Considera almeno 2 TextField perinserire i valori 1 e 2, 1 TextField per produrre i risultati, un jPanel
per delimitare 4 jRadioButton, un buttonGroup per raggruppare i RadioButton e un pulsante per
calcolare il risultato.

L'applicazione dovrebbe funzionare come segue: Una volta che I'operatore ha inserito il 1° e il 2°
valore nelle rispettive caselle, deve selezionare un'operazione (addizione, sottrazione,
moltiplicazione o divisione) e fare clic sul pulsante Calcola.

Dopo aver disegnato il layout dell'applicazione, selezionare il RadioButton relativo alla somma e
attivare la proprieta selezionata. Usa un jPanel per unirti ai RadioButtons. Cambia il titolo e il bordo
di questo jPanel.

Prima di raggruppare i 4 pulsanti, verificare (in runtime) che i 4 pulsanti possano essere selezionati
tutti, contemporaneamente.

Utilizzare un gruppo di pulsanti, per escludere a vicenda la selezione dei pulsanti di funzionamento
(solo uno puo essere attivo), e raggruppare i 4 pulsanti. Per fare cio, procedere come segue: (i)
inserire, tramite la palette, un bottoneGruppo; (ii) cambiare il nome del gruppo in “Grupo_butoes”;
(iii) seleziona i 4 pulsanti di opzione, (i) accedi al pannello delle proprieta e in ButtonGroup
seleziona il gruppo che hai creato.

[ jTextNuml [TTextField]
[ jTexthum2 [TTextField]
jBtnCalcular [JButton]

Group of buttons in which this button belongs

m

E—JQ Cale_v1 ~ || source [Desngn ] | '{é ] | BiS &V I fe | o 8 Binding Events Code
=1 |5 Source Packages - [=| Properties
BEEI <default package > "y Use the Connection Mode button (in the toolbar) to establish a connection action
E‘, V1java background O [240,240,240]
[l g Libraries |||| <D|f'ferent Values >
[+ @& Desktop_1 Ibut‘tDnGrDup
[ &% Desktop_2 font
[#- (&5 Desktop_3 = foreground IGI’\.IDn Botoes
[#- &5 Desktop_4 Numero 1 mnemonic
[+ @& Jogo_Somas = selected
B Q ProjetoFinal St text <DIT:fEFEFIt Values>
a _Sl:uurca Packages Namero 2 - - tooMipText
[:_H <default package » () subtrair =] Other Properties
Eﬁ NewIFrame.java UlClassID RadicBLttonll
& Libraries 1 () multiplicar actionCommand <Different Values>
L. e alignmentx 0.0
: Navigator | Inspector a = Ve alignmenty 0.5
:l Form V1 - - autoscrolls =l
E! gj Other Components baselineResizeBehavior CENTER_OFFSET

[DDE]I[DD[D

@@@mm ()

; OZI Grupao_Botoes [ButtonGroup] I border [CDmpoundBorderUlResourE]
=8 . 0 borderPainted |l o

»

0% i T T~ S—
kel |biNum1 [JLabel] = —
kel |blNum2 [JLabel] buttonGroup 0

133




Al Co-funded by the
Il Erasmus+ Programme
of the European Union

* * %

* g ¥

Immetti il codice necessario in modo che quando si fa clic sul pulsante Calcola, il programma verifica quale
RadioButton & selezionato e genera il risultato corrispondente. Nota la divisione per zero maiuscole:
impossibile!

Sviluppa I'applicazione che ha il comportamento precedentemente indicato.

Copia il codice azione dei pulsanti e presentalo qui.

EXERCISE 4

Crea un nuovo progetto, chiamalo esercizio4, inserisci gli oggetti necessari in modo che assomigli a
guesto, i numeri mostrati sono solo un esempio di utilizzo:

|£] Jogo das Adigges - X
Préximo problema 44 + 44 = 3ﬂ

Parabéns acertou!

Pontuacdo:
FIM

Il funzionamento dell'applicazione dovrebbe essere il seguente: Facendo clic sul pulsante "Prossimo
problema" (préximo problema), il programma dovrebbe creare casualmente i numeri (tra 0 e 99) che
verranno posizionati sulle etichette che sono in blu . L'utente deve fornire la sua risposta nella casella
di testo. Facendo nuovamente clic su "Prossimo problema", & necessario aggiungere un punteggio di

un punto al punteggio precedente, se il risultato & corretto. Se il risultato non e corretto, deve essere
sottratto un punto..

| £ Joge das Adigdies — X
Préximo problema 98 + 67 = 100

Desta vez nHo acertou. Tente novamente! O resultado comecto era: 165

Pontuacéo:
FIM

Dopo tre spostamenti verso destra...
| £ Jogo das AdigBies - *

Préximo problema 1 + 32 = 33|

Parabéns acertou!

Pontuacdo:
FIM

Random numbers

La libreria per la generazione di numeri casuali (Random) e definita nel pacchetto della libreria
(libreria) "java.util", quindi per usare questa libreria dobbiamo aggiungere il seguente import al nostro
programma java:
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import java.util.Random;
oppure
import java.util.*;

Successivamente, dobbiamo definire una variabile di tipo Random:
Random geraAleatorio = new Random();
Ora possiamo generare un numero casuale intero come segue:
numeroAleatoriol = geraAleatorio.nextInt();
Se vogliamo generare un numero casuale compreso tra 0 e 9 dobbiamo dare la seguente
istruzione:
numeroAleatoriol = geraAleatorio.nextInt(10);
Se vogliamo generare un numero casuale compreso tra 1 e 6, diamo la seguente istruzione:
numeroAleatoriol = geraAleatorio.nextInt(6) + 1;

Sviluppare I'applicazione che ha il comportamento precedentemente indicato.
Copia il codice azione dei pulsanti e presentalo qui.

EXERCISE 5

isegna un form simile alla figura sottostante, con il titolo “Cambia colore sfondo finestra”, un
ComboBox che ti permette di scegliere uno dei colori (Blu, Nero, Verde e Rosso), un'etichetta con la
scritta “Scegli un colore” e un pulsante "Esci".

Il colore di sfondo del modulo cambia a seconda del colore scelto.

|£2| Mudar cor de fundo da Janela - O X

Preto

Verde
Vermelho

Ajuda:

Adiciona a linha seguinte no inicio do teu cédigo

import java.awt.Color;

Ver o item selecionado na ComboBox:

int cor = jComboBox1.getSelectedIndex();
switch (cor) {
case O:

getContentPane().setBackground(Color.blue);

break:

Fai una stampa della tua finestra e copia il codice che hai sviluppato per le azioni di questa
applicazione e incollalo qui sotto.
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ESERCIZIO 6

e Progetta il seguente modulo, presta attenzione al titolo
del modulo e che il campo di testo in cui compaiono i

messaggi non deve essere modificabile:

e Scrivete un programma che riceva le misure dei lati di

un triangolo e visualizzi uno dei seguenti messaggi:
e e E un triangolo scaleno (tutti i lati sono diversi);

e o E'un triangolo isoscele (due lati uguali e uno diverso);

e« E un triangolo equilatero (tutti i lati sono uguali).

=l Tridngulo - O x

2o 1
202

lado 3: 12 | | Verficar

Trigngule Equilatero

ESERCIZIO 7

Progetta un modulo simile a quello mostrato. Sviluppare un programma che simuli un'elezione

a5 Tridngulo —

Lado 1:
Lado 2

L

Lado 3:

Verficar

elettronica. Si supponga che sulla scheda siano rappresentati quattro candidati A, B, C, D.
Al termine delle elezioni, ovvero quando si clicca sul pulsante “Termina Elezione”, calcola e presenta
il numero di voti e la rispettiva percentuale che ogni candidato ha ottenuto, nonché il numero totale

di elettori che hanno votato e quale vincitore .

Aiuto: crea variabili globali per il numero di voti di ciascun candidato e per i voti totali.

(3]

o Eleigio
Clique no botéo comespondente ao seu voto

Candidato A Candidato B Candidato C Candidato D

Temiinar Eleicdo
Resultados da Eleigio

Candidato A Candidato B Candidata C Candidato D
Ve || | |
* || | |
Total de Eleitores |:| Vencedor I:'

Quando l'inizio dovrebbe essere solo gli elementi della figura seguente

136




R Co-funded by the
LM Erasmus+ Programme
P of the European Union

ol Eleigdo *

Cligue no botdo comespondente ao seu voto

Candidato A Candidato B Candidato C Candidate D

Teminar Eleicio

ESERCIZIO 8

Crea un nuovo progetto con il nome exercicio8, che simula una calcolatrice, utilizzando un modulo

simile alla figura 1.
L'utente inserisce due valori numerici e sceglie I'operazione matematica (addizione, sottrazione,
moltiplicazione e divisione) da effettuare, il risultato viene visualizzato in un apposito spazio,

-lolx|

Operagdo: I Somar

premendo il pulsante “Calcola”.

Il programma dovrebbe funzionare come segue:
1.1 All'avvio dell'applicazione, viene selezionata I'operazione di somma.
1.2 Il risultato dell'operazione, non ancora calcolato, indica “------ .

1.3 Ogni volta che l'utente modifica I'operazione, il segno visualizzato dal controllo 3 viene

aggiornato al rispettivo operatore (+, -, /, *), il contenuto dei controlli 2 e 4 viene cancellato e il

controllo 5 visualizza “------ “

1.4 Quando si preme il pulsante “Calcola”, il risultato dell'operazione viene calcolato e

visualizzato sul controllo 5, se si immette O nel controllo 4 e |'operazione scelta & “Divisione”,
”on

viene visualizzato il messaggio di errore “Impossibile dividere per zero”.”, utilizzando una finestra
di dialogo dalla libreria Swing.

ESERCIZIO 9

Creare un nuovo progetto con il nome exercicio9, con un modulo simile al seguente, che calcola

I'indice di massa corporea (BMI).
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oy

al IMC B EE
Sexo
Masculino Feminino
Medighes
Altura 1,50 = Peso B0 =

Calcular IMC

Indice de Massa Comoral

Walor

Observagao

]}
E necessario modificare le seguenti proprieta degli oggetti Spinner::
Height: Weight:

Minimum: 1 Minimum: 20
Maximum: 2,3 Maximum: 200
DecimalPlaces: 2 DecimalPlaces: 0
Step: 0,01 Step: 1
Initial Value: 1,5 Initial Value: 50

| risultati del calcolo dell'IMC verranno presentati in Etichette, con le seguenti proprieta:
¢ Aspetto: Bordo a tua scelta;
e Layout: Dimensione minima 3 ; 2

[ )
Per il calcolo del BMI deve essere considerata la seguente formula abbreviata:

BMI = Weight/(Height * Height)

Per i maschi, l'intervallo di osservazione & aumentato di un punto. Pertanto, il programma presenta
una delle seguenti osservazioni in base al valore BMI calcolato e al sesso selezionato:

Observation

BMI (Women)

BMI (Men)

Inferior to 18,5

Inferior a 19,5

Below weight

Between 18,5 e 25

Between 19,5 e 26

Normal weight

Between 25 e 30

Between 26 e 31

Overweight

Over 30

Over 31

Obese

Facendo clic sul pulsante Calcola BMI, & necessario calcolare e visualizzare I'IMC, utilizzando i valori di
altezza e peso inseriti, nonché la rispettiva osservazione. Ogni volta che vengono apportate modifiche
al GroupButton (sesso e misurazioni) le etichette con i valori dell'indice di massa corporea vengono
cancellate.
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Nella Figura 2 e nella Figura 3 puoi vedere un esempio in cui i valori di peso e altezza sono gli stessi,
ma la descrizione del valore dell'IMC e diversa perché si tratta di persone di sesso diverso.

Esempi:
' B
i IMC (=] s
Sexo
@ Masculino () Feminino
Medighes

Atura 160 = Peso |h4 =

Caleular IMC

[ndice de Massa Corporal

Walor ’257

Ohbservacio | Peso nomal

R ———

Figure 2 — Calcolo dell'IMC per un uomo

i ™
i MC (= |
Sexo
() Masculino @ Feminino
Medigtes

Atura 1,60 = Peso |64 =

Calcular IMC

Indice de Massa Comporal

Valor lz&i

Observacdo |A.c:ima do peso

——————————————————————

Figure 3 — Calcolo dell'lMC per una donna.

Fai una stampa della tua finestra e copia il codice che hai sviluppato per le azioni di questa

applicazione e
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Maquina virtual de Java

JRE es un conjunto de programas que permite ejecutar aplicaciones Java. El corazén de JRE es la
Maquina Virtual de Java (JVM). Es la JVM la que habilita lo que habilita una de las caracteristicas mas
impresionantes del lenguaje Java, la portabilidad del cddigo. Entendamos un poco cémo funciona
esto:

¢ En el proceso de compilacién, en lugar de compilar el programa al cédigo mdaquina de la
plataforma que se ejecutar3, el programa se compila al cédigo byte;

¢ Los Bbytecodes son genéricos, es decir, no son especificos de un sistema operativo en particular;
¢ Cuando se ejecuta un programa Java, el intérprete de tecnologia Java interpreta el archivo de
cédigo de bytes, que se denomina maquina virtual Java. Existe una JVM diferente para cada
plataforma donde se puede ejecutar la tecnologia Java y debe haber una instalada en la
computadora en la que se ejecutara un programa Java. Los navegadores, por ejemplo, incorporan
una JVM para ejecutar applets.

Descarga e instalacion de NetBeans IDE 8.2

Vaya a: https://netbeans.apache.org/

) Welcome to Apache NetBeans X | 4

<€ > Cn0 (ﬁ netbeans.apache.org

# APACHE ¢

ABOUT COMMUNITY PARTICIPATE GET HELP DOWNLOAD

Who's Who Mailing lists Submitting Pull Documentation Releases
Requests Wiki

Thanks Becoming a committer

Plugins

Sponsorship NetBeans Events Reporting Issues

Community Support Building from source
Improving the

documentation

Security Apache Events Commercial Support Previous releases

Haga clic en Versiones anteriores y en el drea Versiones anteriores, haga clic en Buscar mas

L) Apache NetBeans Releases x -+

« > C @ netbeans.apache.org/download/index.html#previous
P d P

Latest version of the IDE, released on September 13, 2021.

Apache NetBeans 12 LTS (NB 12.0)

Latest LTS version of the IDE, released on June 4, 2020.

Older releases

Older Apache NetBeans releases and pre-Apache NetBeans releases can st

I Find out more I
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haga clic en el enlace de la imagen de abajo

L) Apache NetBeans archive x +

&€ > C {t @ netbeansapache.org/download/archive/index.html

Download

Apache NetBeans 9.0

Apache NetBeans 9.0 was released on July 29, 2018.

annload

Pre-Apache NetBeans versions

Oracle still distributes previous versions of NetBeans bundled with their JDK.

+ |DK 8u111 with NetBeans 8.2

En la pagina https://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk-netbeans-jsp-
3413139-esa.html acepta la licencia y elige la versidn, teniendo en cuenta el sistema operativo de la
computadora donde quieres instalarlo.

O IDK 8u111 with NetBeans 8.2 x +

« > C 0 & oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk-netbeans-jsp-3413139-esa.html

() — search QU signin[g] co
Oracle Technology Metwork / Java / Java SE / Downloads

Java SE Qverview Downloads Documentation Community Technologies Training

Java EE | ) h '

Java ME JDK 8u111 with NetBeans 8.2

Java SE Subscription
Java Embedded
Java Card

This distribution of the JOK includes the Java SE bundie of NetBeans IDE, which is a powerful
integrated development environment for developing applications on the Java plaiform. Learn more

You must accept the JOK 8u111 and NetBeans 8 2 Cobundie License Agreement to download this

frvrar

Java TV

Community (O Accept License Agreement| ® Decline License Agresment
Java Magazine

| Java SE and NetBeans Cobundle (JDK 8u111 and NB 8.2) |

| Product / File Description | File Size ‘ Download ‘
Linux x88 286.73MB  ® jok-Bu111-nb-8_2-linux-i586.sh
Linux x64 282 57T MB # jdkgu11-ni8 2 linux-x64 sh
Mac OS X x64 34299MB ¥ jok-Bu111-nb-8_2-macosx-x64.dmg
Windows x86 317.21MB  # jok-8u111-nb-8_2-windows-i586.exe
Windows x64 326.0dMB ¥ jok-Bu111-nb-8_2-windows-x64. exe
= License

El enlace a la versién Windows 64 bits es http://download.oracle.com/otn-pub/java/jdk-nb/8u111-
8.2/jdk-8ul111-nb-8 2-windows-x64.exe

Después de haber descargado el archivo, ejecutelo y siga las instrucciones de instalacion.

Platforma JAVA
La tecnologia Java se organiza en tres plataformas con objetivos especificos:

e Java 2 Standard Edition (J2SE): herramientas y APIs (Application Program Interface)
imprescindibles para cualquier aplicacién Java (incluso para otras plataformas). Basta con
utilizarlo cuando queremos desarrollar aplicaciones de escritorio con o sin interfaz grafica.

e Java 2 Enterprise Edition (J2EE): herramientas y APIs para el desarrollo de aplicaciones
distribuidas. Incluye tecnologias como RMI, EJB, CORBA, JMS, etc.
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e Java 2 Micro Edition (J2ME): herramientas y APIs para el desarrollo de aplicaciones para
dispositivos portatiles.

Kit de desarrollo del sistema Java 2 (J2SDK)
J2SDK corresponde al producto puesto a disposicidn por Oracle que implementa la plataforma J2SE,
brindando el ambiente cldsico necesario para el desarrollo de aplicaciones.

El J2SDK incluye:

e JRE (Java Runtime Environment): entorno para la ejecucién de aplicaciones.

e Herramientas para el desarrollo: compilador, depurador, generador de documentacion, JAR
packer, etc;

e Conjunto de APIs y cédigo fuente para clases

Maquina virtual de Java

JRE es un conjunto de programas que permite ejecutar aplicaciones Java. El corazén de JRE es la
Mdquina Virtual de Java (JVM). Es la JVM la que habilita lo que habilita una de las caracteristicas mas
impresionantes del lenguaje Java, la portabilidad del cddigo. Entendamos un poco cémo funciona
esto:

* En el proceso de compilacion, en lugar de compilar el programa al cédigo mdaquina de la
plataforma que se ejecutard, el programa se compila al cédigo byte;

¢ Los Bbytecodes son genéricos, es decir, no son especificos de un sistema operativo en
particular;

¢ Cuando se ejecuta un programa Java, el intérprete de tecnologia Java interpreta el archivo de
codigo de bytes, que se denomina maquina virtual Java. Existe una JVM diferente para cada
plataforma donde se puede ejecutar la tecnologia Java y debe haber una instalada en la
computadora en la que se ejecutara un programa Java. Los navegadores, por ejemplo,
incorporan una JVM para ejecutar applets.gram will be executed. Browsers, for example,
incorporate a JVM to execute applets.

MeuPrograma.java

== Codigo fonte

Compilagio => javac

-«

MeuPrograma.class

UE]

== Bytecode

Execucdo == java

/ N\

DOSs SCO Win Linux

[ JVM ‘ ‘ JVM ‘ ‘ JVM ‘ ‘ JVM |
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Productos y terminologias de la tecnologia Java

e Maquina virtual Java (JVM)
o Interpreta archivos .class (cddigo de bytes) para instrucciones especificas de la plataforma
e Entorno de tiempo de ejecucion de Java (JRE)

o JVM solo no es suficiente para que se ejecute una aplicacién Java. JRE consiste en las clases
de la plataforma JVM mds el nucleo de Java y los archivos de soporte. JRE debe estar
instalado para ejecutar una aplicacidn Java.

e Interfaz de programa de aplicacién (API)
o Lalibreria de clases e interfaces que ayudan en el desarrollo de aplicaciones
e Kit de desarrollador de Java (JDK)

o Corresponde al nombre de la tecnologia Java hasta noviembre de 1999. JDK 1.1 fue la

ultima versién. Consta de: JVM, JRE, compilador, herramientas y APIs
e Plataforma Java 2, J2SE (Edicidn estandar)

o Es el nombre de la tecnologia a partir de noviembre de 1999. Corresponde a JDK 1.2 en la

terminologia antigua. Consta de: JVM, JRE, compilador, herramientas y APls
e Javadoc

o Corresponde a la documentacién de la API. La ultima versidn se puede encontrar en
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/. La herramienta Javadoc ayuda a crear la
documentacion de las clases.

Comenzando... “Ola mundo” (hola mundo)

1. Abra netbeansy cree un nuevo proyecto:

Q) NetBeans IDE7.0.1 - -

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help
PR

: Projects @ % Files |: services StartPage |

Steps Choose Project

1. Choose Project Categories: Projects:

B [(Bma ] Activate Features
) JavaWeb & 3ava Desktop Applcation
)\ JevaE & Java Class Library

& Java Project with Existing Sources NetBeans turns on functionality as you
5§ Java Free-Form Project use it. Start creating and opening
projects and the IDE wil just activate
Maven the features you need, making your
PHP experience quicker and deaner.
Alternatively, you can activate features
manually.

Java Card
Java ME

Groovy
clc++
NetBeans Modules
()} Samples

«

Java

Desaription:

Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can also generate a main dass
in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to buid, run, and debug
‘your project.

[(next> ]| Fnsh | [concel | [ reb ]

2. Ponle al proyecto el nombre “Ola_mundo”:
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O MNew Java Application

Steps

Name and Location

1. Choose Project
2. Name and Location

Project Name: Ola_mundo

Project Location: | C:\Users\E\Desktop\LP_M11 F1

Project Folder:

[ Use Dedicated Folder for Storing Libraries

Ci\Wsers\E\DesktopLP_M11_F1\0la_mundo

Different users and projects can share the same compilation

libraries {see Help for details).

[ Create Main Class |ola_mundo.Ola_mundo
Set as Main Project

Browse...

[ Finish ” Cancel

J

Help

]

NO seleccione la casilla de verificacion de la opcidn "Crear clase principal”; al dejar esta opcidn
seleccionada se generard una nueva clase principal como punto de entrada de la aplicacién. Sin

embargo, la ventana principal de la GUI principal se creara en el siguiente paso. Haga clic en Finalizar

cuando termine.

3. Agregue un JFrame

En este momento, el proyecto esta creado, pero esta vacio. Para agregar una ventana (Jframe)

) Cla Mundo - NetBeans IDE 7.0.1

| ! ——

File Edit View MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window H

PTG D @ [wosas ) T B D B
: Projects a8 ‘ Files | Services ||
= |

B New »[=] JFrame Form...
8| ) IDizlog Form...
Build
. [ spanel Form...
Clean and Build
@ Java Class...
Clean —
Java Package...
Generate Javadoc - 2
[ Java Interface...
Run [ Entity Class...
Debug [ Entity Classes from Database...
Profile @ Web Service Client...
Test Alt+F6
EI Other...
Set Configuration X
Unset as Main Project
QOpen Required Projects
: Navigator < =
— Close
Rename...
Move...
Copy..
Delete Delete
Find... Ctrl+F : Usages
Versioning >
Local History 3
Properties

4. Nombre de la clase

El nombre de la clase

s

sera “Janela”:

Al hacer clic en "Finalizar", compruebe cdmo ha cambiado el entorno.
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iEste entorno se vuelve familiar con el tiempo y comenzaremos a explorarlo con calmal

Por ahora, algunas notas importantes:

By
T

& Dis_munds

Lt
B Fom L
Dty Lo

4[] [Frame] 4

1) Cta_masncly - Mstflears 4 701
e B Yiew Movdgee Sowrce Relpoee Bum Debug Profde Tewn JTools Whedow Hep

* ] b Flt ovik) > -

Fies  Ber. | StwtPage B[] laweljre ®

source | Cengn | | [G15E (9

Sanr 2 Pacioges

| dmfat package s
LD lerels s

Lbrares

g =

d

]

e

§ The Preview Design bution (in the inokar] erables o T st the desgn of the form

T B | e
. Swing Lonlanen.
Swang [anirois
e Libel G Butteey
an Tonge Bulis - bk B
- Ripeley Bumony
2 Coanban B flLat
[0 Towt Pk | Twt Ares

8 Bt Grog

sl Sool Bar b S
L Progrem Bar
Pirsciveor o Facid! il Sorrer

Formatfed Fald

S nled I | Test Pare
O Bl Pane Tagd
L) Tk
© Sy Hemus
i Srwvang Window
+ Swang [ilers
AT
Anresls jmen . Properis s
Propeay
Hare el
Esesgus e
3 a1
P Sica
Wipaticaation T
Cassgarsy
Comoie Ceasca™

Sineli i

1........ Paleta

Contiene todos los componentes que ofrece la APl de Swing (grafico). Incluso si es la primera vez que

usa estos componentes, jcasi puede adivinar para qué sirven!

2.........Area de proyecto

El drea del proyecto es donde se construye graficamente la GUI. Tiene dos vistas: Fuente y Disefio.

Puede cambiar entre las dos vistas con un solo clic.
Intente hacer clic en la pestaia Fuente...
Intente hacer clic en la pestaia Fuente...

En el proyecto solo hay un objeto JFrame, representado por un gran rectangulo sombreado con un

borde azul. Los comportamientos comunmente
esperados (como cerrar cuando el usuario hace clic en el
botdn "cerrar") son generados por el IDE y aparecen en
la vista de cAdigo entre las secciones azules no editables
gue el cédigo conoce como un bloque protegido.

3...........Propiedades

Esta area es visible para cada objeto seleccionado. Como
el proyecto solo tiene un objeto (Janela), las propiedades
de este objeto son visibles.

4...........Inspector
El Inspector proporciona una representacién grafica de
los componentes de la aplicacion.

: main - Navigator

B Form Janela
Q_‘| Other Compg
é [Frame]

I TEot L (16

Edit Text
Change Variable Mame ...
Bind

Events

Align

Anchor

Auto Resizing

Same Size

Set Default Size

Space Around Component...

EncloseIn
Design Parent

Move Up

Mowve Down
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5. Cambia la propiedad “Titulo” de la ventana a “j
6. Agregue un botén y cambie el texto (texto de propie
7. Cambie el nombre de la variable a "Bot1":

Ola mundo

|”

|”

dad) a “Clica aqui

8. Agregue un JLabel, elimine el texto y cambie el nombre a "Texto".

9. Elimine el espacio adicional para que la aplicacion se

vea asi:

() Ola Munda - NetBeans IDE 701 e |

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

Q- Search (Ctrl+1)

PAES DO [ - FH D EB-G-

iProj.. @ :Files [: services Jandajava #| ELIEIE][: patette [
= & olaMundo O HeEET k| <8 e cranes =
=-[J Source Packages | Swing Controls
| B[ <defaut package> kel Label [GE] Button (5] Toggle Button &~ Check Box
=B Janek.jeva @~ Radio Button £~ Buttan Group [T=] Combo Box [Ef uist
- Lirares [ TextField [5] Text Area FIL Scrol Bar b Sider
[ Progress Bar [©7] Formatted Field (=] Password Field (1] Spinner
- Ciica aauit | separator [T] Text Pane Editor Pane Tree
Edit Text b
Change Variable Name ... Swing Menus
Bind 4 Swing Windows
Events »  Adion »  actionPerformed Z
Al Ancestor » |: Bot1 [JButton] - Properties 13
A'“: Change v Brdng  Events  Cods
nchor
JA— Component + |SlProperties o
0 Resizint =
° Container » |acton L
: main - Navigator ‘Elnlpectnr a=n Same Size . background [ [240,240,240] =]
ocus
@ Form Janela Set Default Size ] font Tahoma 11 Plain 9]
£ Other Components Space Around Component... Hierarchy * | foregroung M poo L
£ [Frame] R HierarchyBounds ¥ icon -
[ Bot1 [Button) » | mnemonic [k
“. kel Textol [JLabel] Design Parent e » | Bott [JButton] e
»
Move Up %
»
= Move Down (= =
 Usages A » |i Tasks
Cut MouseWheel  *
Copy PropertyChange  *
Duplicate VetosbleChange *
Delete
Customize Code
Properties

) Ol Mundo - NetBeans IDE 701 |l 0

File Edit View MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

Q- Search (Cirl+1)

FEES DO e S TH DB G

] Profile Team Tools Window Help

iPro.. 4 %|:Files [: services Janslajava x| LD E] [ patette b=
=& ola Mundo Frre ‘@B|=;;EE|—|‘¢>@ [l Swing Containers S
&[5 Source Packages 1= Swing Controls
B[ <default package> kel Label Button (4] Toggle Button @~ Check Box
(gl Janelajava &~ Radio Button S-ButtonGroup (1= Combo Box EH st
(& tiranes [ TextFisld Text Area €5 Seroll Bar £ Sider 3
=1 Progress Bar [ Formatted Field (=] Password Field Spinner
aauil { separator Text Pane 2] Editor Pane Tree
Edit Text ] Table
Change Variable Name.... SO P
Bind ’ Swing Windows

Q. search (Ctrl+])

T8 P BB

: main - Havigator : Insp:cl(m

& Other Components

R e e

Q H|& =

B Form Janela
wee | Design | [ [ - [ -
}

5] [Frame] T

- Bot1 [JButton] 2l

el Textol [MLabel] 21
22 fo# is method is called from within the
23 - ze the form.
24 N Lo T mod. his code. The ¢
25 - regenerated he Form Editor.
26 *
27 @SuppressWarnings {"uncheckesd")
28
72
13 private void BotlActionPerformed(java.awt.even
74 / TODO add your handling code here:
g
76

TN

constructor to

ontent of this method is

t.ActionEvent evt) {
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10. iEn este momento la aplicacién estd, desde el punto de vista gréfico, completa! iFalta accién! Lo
gue se pretende es que cuando haga clic en el botén Botl en la etiqueta Textol, “jOld Mundo!”
aparece

Una vez hecho esto, tienes que compilar el programa:

J) Ola Mundo - NetBeans IDE 701 - ——

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

TP B @ [whionte> ] P B D RS-

@ OlaMundo - NetBeans IDE701 . "0 —

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help |

PR B @ |[<hitoie> V] F W DB

...y definir la clase principal:

[ © Run Project T ]

@ Project Ola Mundo does not have a main dass set.

Select the main dass:

EJERCICIO 1
Cree un nuevo proyecto, inserte los objetos necesarios para que se vea asi:

TextField1| jLabell |TextField2 jButtonl jLabel2

jButton2

Si por casualidad tiene problemas con la disposicién de los componentes en el disefio de la aplicacidn
(los componentes comienzan a salir del lugar donde los colocé al insertar un nuevo componente),
cambie la forma en que se distribuyen los elementos en el contenedor haciendo clic con el botén
derecho del mouse sobre el escritorio y en el menu contextual que aparece, vaya a la opcidn stablecer
disefio y elija la opcién Disefio nulo. En este modo de trabajo, no tendras tanta ayuda para alinear los
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elementos en la interfaz de la aplicacién, pero por otro lado, la posicién en la que los coloques no
cambiara.
Configure el disefio anterior para que se vea asi:

Cambie el nombre de las variables a:

jTextFieldl -> jTextFieldNum1

jTextField2 -> jTextFieldNum?2

jLabell -> jLabelSoma + =

jLabel2 -> jLabelResultado

jButtonl -> jButtonigual

jButton2 -> jButtonSair =

El texto debe ser tamafio 18 y los signos de
puntuacion (+ y =) deben estar en negrita.

Al final, la aplicacién deberia verse asi: 57  + 29 - | 86

El funcionamiento de la aplicacién debe ser el
siguiente: al presionar la tecla =, se debe sumar
Sair |
el operando 1 al operando 2 y se debe mostrar
el resultado en la etiqueta jLabelResult.

El cédigo para el botdn Salir debe ser el siguiente: System.exit(0);
Como regla general, cero en system.exit(0) significa salida normal, mientras que cualquier otro valor
significa salida con error, siendo el nimero el cédigo de error.

Asociado con el botén = debe ser el siguiente codigo:

int num1, num2, soma;

num1l = Integer.parselnt(jTextFieldNum1.getText());

num2 = Integer.parselnt(jTextFieldNum2.getText());
soma = numl + numz2;
jLabelResultado.setText(String.valueOf(soma));

1. éPor qué se realizaron las conversiones?

2. Ejecutar y probar una aplicacién, analizando su funcionamiento.
3. Copie el cédigo de accion de los botones y preséntelo aqui.

EJERCICIO 2

Cree una aplicacidn, llamada exercicio2, cuyo funcionamiento debe ser el siguiente: al presionar una
de las teclas +, -, / y *, se debe realizar la operacién correspondiente del nimero 1 con el nimero 2 y
se debe guardar el resultado y desplegado. La etiqueta del operador debe cambiarse por el simbolo
de la operacidn respectiva.

Ejecutar y probar la aplicacién, analizando su funcionamiento.
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|£:| Mini Calculadora — Od K
MNGmero 1:  Nimero 2: Resultado:
25 ] 2 = 12.5

Ul

Sair

Copie el cddigo de accidn de los botones y preséntelo aqui.

EJERCICIO 3
Crea un nuevo proyecto, lldmalo exercicio3, inserta los objetos necesarios para que quede asi:

| £ Calculadora - Versdo 1 EI@

sl Calcular
’7 ) 'somar

Nimero 2 ) subtrair
Q ) multiplicar
) dividir

Considere al menos 2 TextFields para ingresar los valores 1 y 2, 1 TextField para generar los
resultados, un jPanel para delimitar 4 jRadioButton, un buttonGroup para agrupar los RadioButtons
y un botdn para calcular el resultado.

La aplicacion deberia funcionar de la siguiente manera: Una vez que el operador haya ingresado
los valores 1 y 2 en las casillas respectivas, debe seleccionar una operacién (sumar, restar,
multiplicar o dividir) y hacer clic en el botdn Calcular.

Después de haber disefiado el disefio de la aplicacién, seleccione el RadioButton relativo a la suma

y active la propiedad seleccionada. Use un jPanel para unirse a los botones de radio. Cambie el
titulo y el borde de este jPanel.
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Antes de agrupar los 4 botones, verifique (en tiempo de ejecucién) que los 4 botones se pueden
seleccionar todos simultdneamente.

BQ Calc_vl “ || Source | Design | ;é @ | Eg gﬂ % IID ]ll] H-B | G @ Binding Ewents Code
B [5 Source Packages . [=] Properties. -
=[] <default package> 'y Use the Connection Made button (in the toolbar) to establish a connection action D
[ vijava background [ [240,240,240] =]
B-| g Libraries sl Different Values:> x| =
- Desktop_1 buttonGroup ~. 1
-8 Desktop_2 font <nones.
- Desktop_3 = foreground po_Botoes =il 8
& Desktop_4 NCmero 1 Calcular mnemenic =
& Jogo_Somas = selected ] =
-5 ProjetoFinal © somar text <Different Values> =
B a Efurce Packages Namero 2 tooMipText [:]
i B[] <default package> () subtrair =l Other Properties
LBl MewIFrame java UICiassID RaioButionl &
G- Libraries : ©) multiplicar actionCommand <Different Values> )
e c, alignmentx 0.0 =)
: Navigator ‘ Inspector L @ dividi alignmenty’ 0.5 [:]
B Formvl - - autoscrolls I o
g g baselineResizeBehavior CENTER_OFFSET
border [CnmpoundBDrderU\RBsourD
g d borderPainted D B
OB null componentPopuphenu B il
el [biNum1 [TLabel] ——— = =
kel |biNum2 [ILabel] buttonGroup (7]
$[] jTextMuml [TTextField] = Group of buttons in which this button belongs
[ jTextum2 [TTextField]
+-[0] jBtnCalcular [JButton]

Use un grupo de botones para hacer que la seleccion de botones de operacién se excluya
mutuamente (solo uno puede estar activo) y agrupe los 4 botones. Para ello, proceda de la
siguiente manera: (i) inserte, a través de la paleta, un grupo de botones; (ii) cambiar el nombre del
grupo a “Grupo_butoes”; (iii) seleccione los 4 botones de radio, (i) acceda al panel de propiedades
y en ButtonGroup seleccione el grupo que creé.

Ingrese el cddigo necesario para que al hacer clic en el botdn Calcular, el programa verifique qué
RadioButton esta seleccionado y genere el resultado correspondiente. Tenga en cuenta el caso de
division por cero: jimposible!

Desarrollar la aplicaciéon que tenga el comportamiento anteriormente indicado.
Copie el cddigo de accion de los botones y preséntelo aqui.

EJERCICIO 4
Crea un nuevo proyecto, lldmalo exercicio4, inserta los objetos necesarios para que quede asi, los
numeros que se muestran son solo un ejemplo de uso:

[£] Jogo das Adicaies - x
Préximo problema 44 + 44 = sﬂ

Parabéns acertou!

Pontuacgao:
FIM

El funcionamiento de la aplicacion debe ser el siguiente: Al hacer clic en el botén "Siguiente problema"
(proximo problema), el programa debe crear aleatoriamente los nimeros (entre 0 y 99) que se
colocaran en las etiquetas que estan en azul . El usuario debe dar su respuesta en el cuadro de texto.
Al hacer clic nuevamente en "Siguiente problema", se debe agregar una puntuacién de un punto a la
puntuacion anterior, si el resultado es correcto. Si el resultado es incorrecto, se debe descontar un
punto.
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|£] Jogo das AdicGes - x
Préximo problema 98 + 67 = 100

Desta vez ndo acertou. Tente novamente! O resultado correcto era: 165

Pontuacio:
FIM

Después de tres movimientos a la derecha...

| £ Joge das Adigges - *
Préximo problema 1 + 32 = 33|

Parabéns acertou!

Pontuacio:

FIM

Numeros al azar

La biblioteca para generar nimeros aleatorios (Random) esta definida en el paquete de biblioteca

(library) "java.util", por lo que para usar esta biblioteca debemos agregar la siguiente importacion a
nuestro programa java:

A continuacidn, debemos definir una variable de tipo Random:
Random geraAleatorio = new Random();

Ahora podemos generar un numero aleatorio entero de la siguiente manera:
numeroAleatoriol = geraAleatorio.nextlInt();

Si queremos generar un nimero aleatorio entre 0 y 9 debemos dar la siguiente instruccion:
numeroAleatoriol = geraAleatorio.nextInt(10);

Si queremos generar un numero aleatorio entre 1y 6, damos la siguiente instruccion:
numeroAleatoriol = geraAleatorio.nextInt(6) + 1;

Desarrollar la aplicacion que tenga el comportamiento anteriormente indicado.
Copie el cddigo de accion de los botones y preséntelo aqui.

EJERCICIO 5
Dibuja un formulario similar a la figura de abajo, con el || Mudar cordefundodalanela  — O X
titulo “Cambiar el color de fondo de la ventana”, un
ComboBox que te permite elegir uno de los colores
(Azul, Negro, Verde y Rojo), una etiqueta con el texto
“Elige un color” y un botdn "Salir".

. . P Preto
El color de fondo del formulario cambia segun el color
elegido.

Verde
Vermelho
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Ajuda:
Adiciona a linha seguinte no inicio do teu cédigo:
import java.awt.Color;
Ver o item selecionado na ComboBox:
int cor = jComboBox1.getSelectedIndex();
switch (cor) {
case 0O:
getContentPane().setBackground(Color.blue);
break;

(cev ver )

Imprima su ventana y copie el cédigo que desarrollé para las acciones de esta aplicacién y péguelo a
continuacién.

EJERCICIO 6
Disefia el siguiente formulario, presta atencidén al titulo del formulario y que el TextField donde
aparecen los mensajes no debe ser editable: & Tridngulo _ 0 %
Escriba un programa que reciba las medidas de los
lados de un tridngulo y muestre uno de los siguientes ST |:|
mensajes: Lado 2: |:|
¢ Es un triangulo escaleno (todos los lados son ;
diferentes); Lado 3 I:I Verficar
¢ Es un tridngulo isdsceles (dos lados iguales y uno
diferente);
¢ Es un tridngulo equilatero (todos los lados son
iguales).
! Tridngulo — O *
Lado 1
Lado 2
Lado 3: |12 || Verficar
Triangulo Equilatero
EJERCICIO 7

Disefie un formulario similar al que se muestra. Desarrollar un programa que simule una eleccion
electrdnica. Suponga que cuatro candidatos A, B, C, D estan representados en la papeleta.

Al finalizar la eleccion, es decir, al hacer clic en el botdon “Terminar Eleccion”, calcular y presentar el
numero de votos y el respectivo porcentaje que obtuvo cada candidato, asi como el total de
electores que votaron y cual ganador. .

Ayuda: crea variables globales para el nimero de votos y el total de votos de cada candidato.
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a2 Eleigio =]

Cligue no bot3o comespondente ao seu voto

Candidato A Candidato B Candidato C Candidato D
Terminar Eleigao

Resultados da Eleigio

Candidato A Candidato B Candidato C Candidato D
v | || || || |

Votos

Cuando el inicio debe ser solo los elementos de la figura a continuacion.

ol Eleicdo X

Cligue no botdo comespondente ao seu voto

Candidato A Candidato B Candidato C Candidato D

Teminar Eleicio

EJERCICIO 8
Cree un nuevo proyecto con el nombre exercicio8, que simule una calculadora, utilizando un
formulario similar a la figura 1.

El usuario ingresa dos valores numéricos y elige la operacion matematica (suma, resta,
multiplicacién y divisién) a realizar, mostrandose el resultado en un espacio dedicado para tal fin,
cuando se presiona el botén “Calcular”.

El programa deberia funcionar de la siguiente manera:

¥ Calculadora =10l x|

Operaggo: I Somar j

Caloular |
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1.1. Cuando se inicia la aplicacién, se selecciona la operacién de suma.

1.2. El resultado de la operacién, aun no calculado, indica “------ “

1.3. Cada vez que el usuario cambia la operacién, el signo que muestra el control 3 se actualiza al
operador respectivo (+, -, /, *), el contenido de los controles 2 y 4 se borra y el control 5
muestra “------ “

1.4. Cuando se presiona el botdn "Calcular”, el resultado de la operacion se calcula y se muestra
en el control 5, si se ingresa 0 en el control 4 y la operacién elegida es "Division", aparece el
mensaje de error "No se puede dividir por cero". ”, utilizando un didlogo de la biblioteca
Swing.

EJERCICIO 9
Crea un nuevo proyecto con el nombre exercicio9, con un formulario similar al siguiente, que calcule
el indice de masa corporal (IMC).

o Y

ol IMC o m =
Sexo
Masculino ' Feminino
Medighes
Atura 1,50 = Peso |50 =

Calcular IMC

[ndice de Massa Compaoral

Walor

Observacdo

]
Debe cambiar las siguientes propiedades de los objetos Spinner:
Altura: Peso:

Minimum: 1 Minimum: 20
Maximum: 2,3 Maximum: 200
DecimalPlaces: 2 DecimalPlaces: 0
Step: 0,01 Step: 1
Initial Value: 1,5 Initial Value: 50

Los resultados del calculo del IMC se presentaran en Etiquetas, con las siguientes propiedades:
¢ Apariencia: Frontera a su eleccién;
¢ Disefio: Tamano Minimo 3 ; 2

Para el calculo del IMC se debe considerar la siguiente férmula abreviada:

IMC = Peso/(Altura * Altura)
Para los machos, el intervalo de observacidn se incrementa en un punto. Asi, el programa presenta
una de las siguientes observaciones segun el valor del IMC calculado y el sexo seleccionado:
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BMI (Mujeres)

BMI (Hombre)

Observation

Inferior to 18,5

Inferior a 19,5

Peso inferior

Entre 18,5e 25 Entre 19,5 e 26 Peso Normal
Entre 25 e 30 Entre 26 e 31 sobrePeso
sobre 30 sobre 31 Obeso

Al hacer clic en el botén Calcular IMC, se debe calcular y mostrar el IMC, utilizando los valores de

altura y peso ingresados, asi como la observacién respectiva. Cada vez que se realizan cambios en el
Botdn de Grupo (Género y medidas) se borran las Etiquetas con los valores del indice de Masa

Corporal.

En la Figura 2 y la Figura 3 se puede ver un ejemplo en el que los valores de peso y altura son los

mismos, pero la descripcién del valor del IMC es diferente porque son personas de diferente género.

Ejemplos:
' r
adl IMC =R
Sexo
@ Masculino ~) Feminino
Medigies
Aiura |1,60 = Peso 64

Indice de Massa Comporal

Valor 25

Observagdo | Peso normal

—
Figura 2 — Calculo del IMC para un hombre

.

i Y
ud IMC =@
Sexn
Masculing @ Femining |
Medicses
Aiura 1,60 = Peso 64 o
Calcular IMC
[ndice de Massa Corporal
Valor 25
Observagdio | Acima do peso

Figura 3 — Calculo del IMC para una mujer

Imprima su ventana y copie el cédigo que desarrollé para las acciones de esta aplicacidon y péguelo a

continuacion.
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